Matchs de play-off, de coupe et autres matchs devant se terminer
avec un vainqueur

Si la procédure en cas de match nul aprés 60 minutes est connue, elle peut étre enregistrée
a I'avance dans les paramétres du match.

—Paramétres du match

Info pour Web I ;I Version I'—.-'ersicn compléte ;I
Spectateurs ICI

Temps régl. |2_ fois |30  Minutes Horlage du ICruissant de 0 & 60 minutes LI
Formule du W prolongation W Tirs au but IE Prolongations |2_ fois |5_ Minutes

Un enregistrement au préalable n’est pas obligatoire; aprés 60 minutes de jeu, la fenétre
suivante est affichée. Celle-ci permet de définir la suite du match.

Es Prolongation

En activant les vues suivantes la progression du match doit &tre définie.

" ~Fin du match

Le match est terminé et sera achevée.

* —Prolongation
2= Prolongations |2 fais |dl Minutes

7y

—Tirs de 7m

Le match va étre départagé par des tirs de 7 m.

OK | Abbrechen |

Important: Aprés chaque «mi-temps» des prolongations, la phase de jeu doit étre terminée!

Phase de jeu terminée

Si aprés prolongation, le score est toujours nul, une nouvelle fenétre s’affiche. Il sera alors
possible d’y enregistrer le jet de 7m.

gs P rolongation

En activant les vues suivantes la progression du match doit &tre définie.

" —Fin du match

Le match est terminé et sera achevée.

" —pProlongation

1= Prolongations I fois I Minutes

& —Tirs de 7m

Le match va étre départagé par des tirs de 7 m.

OK Abbrechen




