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1 Introduction

Ce document décrit I'installation, la mise en service et 'utilisation du Liveticker et en
particulier est adressé aux personnes qui sont les utilisateurs principaux en remplissant la
tache d’operateur du Liveticker dans les salles

Le Liveticker-FSH enregistre les actions suivantes pendant un match de handball:

e Buts

e Jetsde 7m

e Avertissements

e Exclusions

o Disqualifications

e Fautes techniques
e Jetsratés

e Arréts

e Temps mort médical

2 Conditions de base

2.1 Conditions techniques

Les exigences minimales suivantes sont a respecter pour I'exploitation du logiciel
Liveticker:

e Notebook / Tablet-PC avec Windows XP ou supérieur

e Microsoft.Net Framework v4.0

e Résolution d’écran min. 1024 x 768

o Connexion réseaux; Internet LAN ou Wireless

e Imprimante; facultatif pour imprimer la feuille de match et les rapports

= Le Notebook doit impérativement étre connecté au réseau électrique.

2.2 Conditions par équipe
Pour la mise en place des équipes dans le Liveticker, la tenue a jour de la liste de cadre

par le responsable d’équipe est essentielle. Les joueurs par équipe ainsi définis peuvent
étre introduits par I'operateur LT simplement et rapidement.
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Une actualisation de la liste avec des joueurs manquants est uniguement possible en
mode online.

3 Généralités

3.1 Utilisation du Liveticker

Veuillez-vous référer au réglement des compétitions émis par la FSH.
3.2 Informations actuelles du Liveticker FSH

A voir et consulter sur le lien: http://handball.ch/liveticker

e Informations

e Directives et administration

e Instruction et support

e Téléchargements

e Affichages web / Liveticker-Mobile (http://ltm.handball.ch)

e Questions et réponses aux probléemes
3.3 Teéléchargement et installation du logiciel Liveticker

Voir la documentation séparée «mode d’emploi d’installation pour le Liveticker»
https://handball.ch/liveticker

3.4 Exploitation Online / Offline

Le Liveticker peut étre utilisé dans les modes online ou offline. Pour le mode offline, il faut
d’abord initier la synchronisation de la base de données (online), en particulier le match et
les données des joueurs.

online offline

Affichage / Symbole @ é

Extras > Réglages Le mot de passe peut étre changé | Le mot de passe ne pas peut

individuelles pas étre changé
Mise au point > De nouveaux joueurs peuvent étre | Il n’y pas de possibilité de
Equipes ajoutés directement depuis le rajouter de nouveaux

systéeme de la FSH (selon le club). | joueurs.
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C
- ez
Liveticker Le suivi du match est enregistré Le suivi du match est
(local) et affiché sur internet. enregistré seulement sur

I'appareil (local).

Fin du match -
Upload

apres le match dans la salle. apres le match.

Peut étre exécuté immédiatement | Doit étre exécuté a domicile

3.5 Apercu - déroulement

3.5.1 Avant le match

N° Quoi
Synchroniser les données du match et des joueurs. La syn-
Charger o ) . b
1 le match c_:hro_nlsatlon est exécutée lors du démarrage du programme
liveticker. Nouveau
match
2 WLAN Contréler la connexion WLAN dans la salle et se connecter.
Mettre a jour les données du match et des fonctionnaires.
- Type de match: match de Coupe? => prolongation/pe- -
M - 30 nalty ‘.
3 min. - Enregistrer le banc (entraineur etc.) comme officiels A-D
_I\/I|5e a Enregistrer les données d‘équipe.
jour - Les joueurs inscrits au VAT sont déja activés dans le LT ‘ﬁ
- Entrer maodifications manuelles/ Enregistrer les numéros
- Entrer les couleurs des maillots
Feui Si une imprimante est disponible et nécessaire ]
euille de : . . : .
4 match - Imprimer la feuille de match (pour journalistes/feuille

brouillon)

3.5.2 Mi-temps

N°  Quoi

1 Correction resp. comparaison avec AR, secrétaire (déroulement du T
match)
Terminer 1°© phase du match (1% mi-temps).

2 Suite a cette opération, les données de la 1ére mi-temps ne peuvent plus

étre traitées.
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3.5.3 Fin de match

NO

Quoi

1

Controle

Correction resp. comparaison avec AR, secrétaire (déroule- |7
ment du match)

Korrektur

Conclu-
sion

Conclusion et chargement des données du match jusqu’a 2
heures aprés la fin du match. Entrer le nombre de specta-

teurs.
Mise a jour des données des joueurs dans le systéme FSH:

nombre de matchs joués avec les buts, avertissements,
sanctions

Rapport

Rapport des médias (si désiré)
Doit étre enregistré localement comme fichier PDF et transfé-
rer. Rapports

Télécharger le rapport II

Rapport
de match
manuel

En cas de match avec Liveticker, toutes les données impor-

tantes sont enregistrées électroniguement et transmises

apres avoir été complétées avec succes. Le rapport du

match ne doit pas étre imprimé ni transféré. —

Important: L’ensemble des rapports de match d’une journée =5
complete doit étre transmis a la FSH par le chronométreur 2
présent au dernier match jusqu’au lendemain au plus tard.

Voir aussi RC art. 20.1 Devoirs Equipe a domicile /
chronométreur

Rapport

Envoyer les rapports par mail a: i
- responsable médias du club

- liste de contact médias du club
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C
SOISeE
4 Démarrage du programme Liveticker
g‘wd Démarrez le logiciel Liveticker avec ce lien sur le desktop.
5
gz Il Pour le premier démarrage, une connexion online est impératif pour

permettre une éventuelle mise a jour et pouvoir télécharger des matchs.

4.1 Liveticker ne se connecte pas (reste offline)

susceptible de ne pas se mettre en mode online. Cette non-connexion est
signalée par un globe rouge dans l'affichage en haut a droite. Aucun nouveau
match ou mise a jour ne peuvent étre téléchargés a ce moment.

Méme lorsque, en principe, une connexion internet est garantie, le Liveticker est e

S’il est possible de s’identifier sur un Liveticker offline (globe rouge), cela donne
uniquement I'accés aux données resp. matchs enregistrés en local sur le notebook.

Causes possibles :

- Mauvaise heure du systeme (heure d’été/d’hiver): le Liveticker autorise une
variation maximale de +/- 5 minutes entre I'heure du systéme et du réseau.
Une différence trop grande engendre un message d’erreur dans le Log File.
Solution : configurer correctement I'heure du systéme sur le notebook.

- Des programmes de sécurité comme Avira, Norton, Kaspersky, etc. peuvent
empécher une communication active.
Solution : permettre la communication dans les paramétres ou renoncer aux
programmes. La sécurité actuelle de Windows 10 protgére suffisamment les
appareils.

Liveticker Hotline - +41 (0)31 370 70 27:
- Par téléphone
- Soutien direct en ligne si Teamviewer intégré au notebook

- Le Log File peut étre envoyé pour analyse a liveticker@handball.ch.
Emplacement du fichier: C:\Users\[benutzer\AppData\Local\Temp\It_client.log

% LTk TEST @ Sile globe est rouge, les champs
LiveTicker TEST ®  «Teamviewer» et «Log-File»
Version 6.0.0.0 .
- s’affichent.

D Inscription au Liveticker
=l
—_d Nom [ \
1 2
Mot de passe ||

[ Teamviewer ‘ [EFichier log | 0K Annuler

@ 2011 - 2021 Fédération Suisse de Handball
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Wi 1) Apres avoir cliqué sur le champ
- HAND «Teamviewer» et «Oui» de

= BALL I'avertissement de sécurité de
- R Windows, une connexion online
Fernsteuerung zulassen % peut avec le support FSH étre

établi avec «Votre ID» et le mot de

passe.
B 1115690781

 xennort 6231

Abbrechen

o 2) Enregistrer le Log File ou copier
° le texte et 'envoyer a
LogFile: C:\Users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEST.log IivetiCker@ handba”.Ch

= Runtime: ©3.02.2019 13:25:20
= Version: [5.0.3.0] - LT.Client.exe
= Arguments/Confi

= Logger Inizialized

122] INFO Connection established : LiveTicker connteced

[03.02.2019 13:

[03.02.2019 13:27:@9] END -- Duration: 0:02:49

ogFile: C:\Users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEST.log

untime: ©3.02.2019 13:27:12

ersion: [5.0.3.0] - LT.Client.exe

ipemr-

ERROR Connection failed: Es war kein an https://liveticker-test-service.hanc

DIAG start Diagnostis:
DIAG Result for: [nslookup], Host: [google.ch], Passed: [False], Message
WARNING Tried to establish connection: still offline
WARNING Tried to establish connection: still offline
WARNING Tried to establish connection: still offline
WARNING Tried to establish connection: still offline
WARNING Tried to establish connection: still offline
WARNING Tried to establish connection: still offline
WARNING Tried to establish connection: still offline
[03.02.2019 13:27: WARNING Tried to establish connection: still offline
faa ar 2010 12:27:271 LIADMTHA Triad tn actahlich rannartinn: c+ill afflina o
< >
Windows (CRLF) Zeile 1, Spalte 1 100%
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4.2 Liveticker est connecté (online)

2 Live-Ticker TEST

i

Live-Ticker TEST

Version 6.0.0.0

Inscription au Liveticker

Nom I

Mot de passe |

© 2011 - 2021 Fédération Suisse de Handball

OK Annuler

8 Live-Ticker TEST

u

©

Live-Ticker TEST

Version 6.0.0.0

Veuillez choisir les matchs a synchroniser.

Matchs ouverts / chargés

w20.02.2021 12:00 8266
20.02.2021 20:00 8897

prochain matchs

M1SG-E  GC Amicitia Zirich
D2 GC Amicitia Zirich

™ Jeux Manuel @

SG Horgen/ Wadensw...
Handball Brugg

[J20.01.2021 14:00
[ 21.02.2021 12:00
[J21.02.2021 14:00
[ 27.02.2021 10:00
[ 27.02.2021 12:00
[27.02.2021 14:00

7813
8228
7877
8199
8306
8235

SPLL GC Amicitia Zirich
M17G-E  GC Amicitia Zurich
H1 56 GC Amicitia / HC ...
M19G-E  GC Amicitia Zirich
M13G-E
M17G-E

GC Amicitia Zurich
GC Amicitia Ziirich

© 2011 - 2021 Féderation Suisse de Handball

HSC Kreuzlingsn A
SG Fiichse Emmenbri...

HSG Leimental

Pfadi Winterthur

TV Pratteln NS 1

Pfadi Winterthur v

% Live-Ticker TEST

EE

ive-Tich

Version 6.0.0.0

Les données courantes sont synchronisées. Veuillez SVP patienter.

Synchronisation des données... (59,00%) -- 0 Corrections

© 2011 - 2021 Fédération Suisse de Handball

Saisir les données d’acceés:
Nom de l'utilisateur

Mot de passe

Ensuite cliquer sur «OK»

Choisir le match a synchroniser:
1) Match chargé
2) I3 Match chargé et déja ouvert

3) Matchs suivants, qui ne sont
pas encore synchronisés ni
chargés.

4) «Matchs manuels» permet de
changer la sélection pour les
«Prochains matchs».

Attention: L’affichage de matchs
manuels n’est PAS lié a un login
d’un club. Cela signifie que tous
les clubs les voit, mais sans devoir
les sélectionner.

Les données sélectionnées sont
synchronisées
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5

&
-

Interface du pr

Live-Ticker TEST
sl

ogramme

2 N

Ouvrir Match Paramétres Liveticker Rapports

Y Bienvenue TEST GC Amicitia Ziirich [gc]
A - 20.02.2021 - 20:00 - D2 - GC Amicitia Ziirich vs Handball Brugg

Derniére synchronisation: 07.01.2021 12:50
Extras

©

1)
2)

3)
4)
5)

6)
7)

8)

@ 6 o 6 ® O

Ouverture d’'un nouveau match.

Mise au point du match / des fonctionnaires et des deux équipes (domicile /

visiteur)

Démarrage du Liveticker

Rapports; Feuille de Match, rapport aux médias, rapport de match

Extras; Mise a jour de la base de données, Informations, Langue, réglages
personnels et aide

Affichage du match déja ouvert

Affichage du Statut et connexion On-/Offline

e connexion Online

Fermeture du programme Liveticker

6 Ouvrir un match

—_—

Spiel &ffnen

—

Neue Spiele laden

m 13.08.16 15:00 - 1876 - MNLS - STV Bade:

13.08.16 19:00 - 402 - MNLB - STV Baden

n vs TV Endingen

vs 5G GS/Kadetten Espoirs SH

Q connexion Offline

Ouvrir le match.

Charger un nouveau match

s Match déja ouvert

Des matchs déja enregistrés (parametres
/Liveticker) seront conservés.

Ouvrir des matchs terminés pour impression
du rapport.

Des matchs terminés seront supprimés
automatiquement aprés 20 jours.
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6.1 Chargement de nouveaux matchs

Chargés nouveaux matchs

L

## Chargés nouveaux matchs - (m] X
Veuillez choisir les matchs a synchroniser. ™ 3eux Manuel
Date/Heure Nodu ... | Ligue Recevant Visiteur "
[0 17.01.202116:00 7801 SPLL GC Amicitia Zarich LC erihl Handball
[ 20.02.202112:00 5266 MISG-E  GC Amicitia Ziirich 5G Horgen/ Wadensw...
[J 21.02.202112:00 8228 M17G-E  GC Amicitia Ziirich SG Fiichse Emmenbril...
[0 21.02.202114:00 7877 HL SG GC Amicitia / HC ...  HSG Leimental
[0 27.02.202110:00 8199 M1SG-E GC Amicitia Zurich Pfadi Winterthur
[ 27.02.202112:00 8306 M13G-E  GC Amicitia Ziirich TV Pratteln NS 1
[J 27.02.202114:00 8235 M17G-E  GC Amicitia Zirich Pfadi Winterthur
[0 27.02.2021 14:00 8638 D2 GC Amicitia Zirich SG Zirisee 1
[ 27.02.2021 16:00 8275 M1SG-E  GC Amicitia Ziirich Pfadi Winterthur
[ 27.02.2021 18:00 43 HNLA GC Amicitia Ziirich RTV 1879 Basel
[0 02.03.2021 20:00 7882 H1 5G GC Amicitia / HC ...  HSG Siggenthal/Vom ... v

\

Paramétres

ey
o

Menu des parametres

Livestream

" Match / Fonctionnaires
m Equipes

Charger un nouveau match

Sélectionner un match de championnat ou un
match de coupe.

En cochant la case correspondante, il est
possible de sélectionner un ou plusieurs jeux
«manuels» ou de championnat.

Mise au point pour un match ouvert.

Avant le démarrage du Liveticker, cer-
taines données doivent étre introduites
pour le match et les équipes.

Parameétres pour le livestream
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7.1 Match / Fonctionnaires

|y . i , . .
“ Match / Fonctionnaires Paramétrage pour match / fonctionnaires

e p

arameétres — Match Infos / Fonctionnaires d'équipes

Chargement pour le match 8266, GC Amicitia Zarich - 3G Horgen/ Wadenswil 1 Q
En mode on-line, seulement les données des fonctionnaires des éguipes peuvent étre mise a jour

— Information du match

No du match |e266 Salle |zurich Saalsporthalle

Date/Heure |20.02.2021 [12:00 Ligue |MU1SE
— Paramétres du match

A~

Info pour Web I w LI
Spectateurs IU @

Temps régl. |2 fois |3CI Minutes Horloge du @Cruissant de 0 & 60 minutes LI
Formule du " prolongation [ Tirs au but IE Prolongations I fois I Minutes

— Fonctionaires du matchs

Arbitre 1 @ | =Y Arbitre 2 | E
Délégué 1 ; Delegue 2 I ;
Observateur =
Chronométr @ I ; Secrétaire I ;
— Fonctionaires d équipes

|GC Amicitia Zirich |5r3 Horgen/ Wadenswil 1

Nom Nom
Responsable INOM Prénome (8) Q IA | INOM Frénome |,o. |
Responsable INDM Prénome |E| -] INDM Prénome |E| ]
Responsable || = | =
Responsable I I LI I I LI

=h Enregistrer et fermer |

1) En cas de retard ou d’annulation d’un match, I'indiquer dans le champ «info pour
web». La valeur choisie sera affichée sur internet (match concerné).

2) Nombre de spectateurs: peut aussi étre enregistré durant le match. Au plus tard
lorsque le match est terminé, cette information sera demandée encore une fois.

Remargue: Le nombre de spectateurs doit étre saisi de maniére correcte, a l'instar
du résultat du match. Au niveau régional, il n’est évidemment pas nécessaire de
compter le public a la personne prés. Dans ce cas de figure, le bon sens
s’applique.
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)
10)

Temps réglementaire: la valeur par défaut est 2 x 30 minutes. Le nombre et la
durée (en minutes) des phases de jeu peuvent étre choisis librement, p.ex. lors de
tournois de qualification.

Réglage de I'horloge du match sur Liveticker-Panel — devrait étre réajusté selon
I'horloge officielle dans la salle. Le réglage par défaut peut étre introduit sous
«Extras — réglages personnels».

La forme de match pour les matchs décisifs doit étre introduite (ex. Match de
Coupe, Play-off, etc.). En cas de match du Coupe il faut introduire: 2 prolongations
de 2 x 5 Mi-nutes, puis jets de 7 m. Ceux-ci peut étre définis le plus tard aprés le
temps réglemen-taire et si le résultat du match se termine avec un nul.

J Les fonctionnaires du match peuvent étre choisis ou modifiés dans le mode
=1 Online en utilisant ce symbole. A voir aussi le point 7.2.

Uniguement les personnes formées peuvent étre sélectionnées. Si un match ne
nécessite qu’un chronométreur LT formé, il faut sélectionner «_Zeitnehmer (wenn
Person nicht vorhanden)» dans I'autre champ.

En principe, les officiels de la feuille de match sont reportés dans le systéme.
Au moins un officiel A doit étre indiqué.

Affichage des officiels selon A, B, C, D. Au moins «A» doit étre sélectionné.

Fermeture du dialogue avec «enregistrer et fermer».
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7.2 Modification du match et des fonctionnaires

Dans le mode Online, les arbitres, délégués interrégionaux, observateurs régionaux et les
chronométreurs / secrétaires peuvent étre ajoutés ou modifiés.

—Fonctionaires du matchs

— — —/| 1) Cliguer sur le symbole
Arbitre 1 [Abacherli Matteo i‘i Arbitre 2 | E
= — | —
Délégué 1 | I paisqe [ = =
Observateur I ; =
Chrenométr Iize\tnahmer (wenn Person nicht vorhar 5 Secrétaire I ;
LT-Operator [yxev

E Parameétres — Matchs — Rechercher fonctionnaires

Nom || w Prénom | 517 Foncticnaires 0
Mom Prénom | Date de naissance | Association | -
3
Achermann Roman 25.03.1995 ZHW (’
4
Aeberhard Simon 05.02.1993 HRW Belu (el
Aleksic Tihomir 11.04.1981 ZHW (’ -
Fermer |

2) La sélection peut étre limitée en remplissant les champs «nom» et «prénomo».
3) Une personne peut étre effacée en utilisant la premiére ligne vide.
4)  Endouble cliquant sur la ligne ou en utilisant & la personne est ajoutée.
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7.3 Equipes

Mise au point des équipes.

Teams Les joueurs convoqués peuvent étre sélectionnés avec la check-box
et selon la feuille de match.

' Paramétres - Equipes

— O X
Chargement pour le match 8697, GC Amicitia Z@ - Ha@l Brug @ @ o
— Recewvant Visiteur
T

No. | Joueur | Ans | Convogu * No.

| Joueur | Ans | Convoqu

0 e Abdulahi Doruntina o . o 1 Bordenet Marie 2005 ﬂ

] ]
R R [ -
| Iv|
T - [
v | Iv|
B e [ e P
| I
B B e
) | u
e R e
v I
B o N

e =+ Enregistrer et fermer |

1) Tous les joueurs de la liste de cadre de chaque équipe sont a disposition pour la
composition de I'équipe.

2) En cliquant sur la check-box respective, le joueur est activé pour la participation au
match.

Les joueurs sélectionnés lors de I'établissement de la feuille de match sont
présélectionnés dans les paramétres de I'équipe. Dés que les modifications sont
enregistrés via le champ «Paramétres Equipes», les parameétres locaux
s’appliquent.

Si un joueur a activement participé dans une action de jeu (et il était enregistré), il
ne peut plus étre désactivé (gris foncé). Pendant le Liveticker on peut librement
rajouter des joueurs. Arréter I'horloge > Extras > Equipes

3) Si indiqués, les numéros des joueurs inscrits sur la feuille de match sont également
préenregistrés. Dés que les modifications sont enregistrés via le champ
«Parameétres Equipes», les paramétres locaux s’appliquent.
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

Le numéro du maillot ne peut pas étre «0» ni apparaitre a deux reprises.

Le numéro du maillot peut pas étre modifié pendant le Liveticker. Arréter I'’horloge >
Extras > Equipes.

w Sélection de la couleur d’écriture des noms des équipes (noir/blanc).

O Color-Picker; sélection des couleurs des maillots pour une meilleure
distinction sur le masque du Liveticker.

11 /21 Affichage du nombre de joueurs sélectionnés pour le match a partir de la
liste de cadre.

Pilotage des joueurs affichés:

tous les joueurs sont affichés
(] Les joueurs non sélectionnés sont affichés
] Seulement les joueurs sélectionnés sont affichés

j Rechercher et rajouter un joueur d’'un club. C’est seulement disponible en
=~ mode Online.

Fermeture du dialogue avec «enregistrer et fermer».

7.4 Recherche d’équipe — joueurs

En mode Online, on peut rajouter d’autres joueurs du club concerné.

Le droit de jouer d’un joueur n’est cependant pas vérifié. Il incombe au responsable
d’équipe de vérifier la qualification de ses joueurs. Pour I'enregistrement des événements
du match par le Liveticker, celle-ci n’est cependant pas pertinente!

i¥ Paramétres - Equipes

1) Cliquer sur le symbole de
I'équipe recevant ou visiteur

Chargement pour le match 8697, GC Amicitia Zirich — Handball Brugg

Recevant

©
e BRSNS

s Convoqu | =

Joueur
! |
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B Paramétres— Equipes — Rechercher joueurs

Nom | w Prénom | w g [~ alle vereine 100 Joueur 9

Nom Prénom El.?atﬁf::l:.:ltion Licence | Status Date de naissance Club -

Abo Youssef Maryam m 10.09.2010 GC Amicitia Zirich

Ammann Lilith 13.06.2019 1109081 Licence enfant 27.07.2008 GC Amicitia Zirich (’

Azemi Leonita 24.08.2019 1105213 |Licence jeune... |05.02.2005 GC Amicitia Zirich [

Baumann Era 04.04.2018 1106463 Licence jeune... 10.04.2007 GC Amicitia Zirich c

Benini Viola 07.09.2020 1112915 |Licence enfant |14.11.2008 GC Amicitia Zarich (’

Bernardi Nives 06.09.2017 1104534 Licence jeune... 10.08.2006 GC Amicitia Zarich (’

Rrce Tana 278 NG IN17 11NE217 liran,a ianina N N7 2NNe 2 Aminitia 7iirg f, hd
@ Fermer

2 Champs de recherche d’un joueur supplémentaire.

Si la check-box «tous les clubs» n’est pas activée, les joueurs du club de base et des
clubs de SG (groupements) s’affichent.

En activant la check-box «tous les club», tous les joueurs de tous les clubs s’affi-
chent. La responsabilité d’engager un joueur de cette liste incombe uniquement au
responsable d’équipe!

Si I'équipe ou la ligue choisie sont mixtes, les personnes des deux sexes s’affichent.

B Paramétres— Equipes — Rechercher joueurs

Nom |Mar‘ti Prénom |C|EILIC|| £,|W alle vereine &) 1 Joueur

Date de
qualification

Marti Claudia 27.07.2015 0c icence adulte 84 HV Rothrist

Nom Prénom Licence | Status Date de naissance Club

Fermer

3 En cliquant sur le symbole o ou en double cliquant sur le nom, choisir le joueur a
rajouter. La check-box de I'équipe sera activée automatiquement.

Les joueurs qui figurent déja sur la liste de I'équipe ne sont plus disponibles dans la
fenétre de dialogue.

En Cliquant sur le symbole él «Joueur invité» (voir 7.4.1) on peut ajouter celui-ci.
Ce symbole apparait seulement pour des matchs régionaux, dans lesquelles des
joueurs invités sont permis. Il faut aussi consulter les directives régionales pour con-
naitre I'application dans les ligues. Le logiciel Liveticker ne permet pas un controle
des directives !

5 Fermeture du dialogue avec «fermer».
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7.4.1 Joueur invité

On doit cependant consulter les directives régionales pour connaitre les ligues applicables.
Le logiciel Liveticker ne permet pas un contréle des directives !

1) Dans le dialogue suivant on

zCAmi‘c:‘liaZiirich o ‘Dtg;ChETQéG Ia liste de cadre peut enreglstrer Ies Joueurs
invités:
- N° de maillot
=l Enregistrer et fermer - Nom
- Prénom

- Date de naissance

2) Si les joueurs sont
sauvegardés dans la liste de
cadre VAT, leurs données
peuvent étre chargées

3) Ensuite «Enregistrer et
fermer»

1) Suite a ces opérations, le
joueur invité s’affichera dans la

Chargement pour le match 8697, GC Amicitia Zdrich - Handball Brugg liste de I'équipe et doit encore
L étre accepté avant sa

ccamatazincn [y RECR | I

No. |Joueur | Ans | Convoqu *

i Paramétres - Equipes

Muster Felix (Joueur d essai) 1995 G ]

Seite 19 von 41



Manuel d'utilisation pour le Liveticker ‘ BALL

7.5 Livestream

= Parameétres pour Livestream.
[Ee Livestream

A Options du livestream: 8266, GC Amicitia Zirich - SG Horgen/ Wadenswil 1

Options du livestream pour le match 8266, GC Amicitia Zirich - SG Horgen/ Wadenswil 1 e
— Information du match

Mo du match IEEEE Salle IZﬁrich Saalsporthalle

Date/Heure [20.02.2021 12:00 Ligue [mu1se

Activer @ r

Adresse du 58176

| ~ |
Example I|DCEI|hDS‘t ou 172.17.72.1 ou nom du serveur  \>/ @ 8 \Verifier la connexio |
Adresse du Ihttps:;’;’staging—manager.aspur‘t.tv!api!vl!shv{ @ B8 \Verifier la connexion |
@ = Enregistrer et fermer |

1) Le livestream est activé avec la check-box.
la Livestream pour WackerTV
1b Livestream pour Asport
Les deux livestreams peuvent étre utilisés en paralléle.

2) 2a L’adresse du serveur pour WackerTV ne peut étre inscrite que lorsque le
champ «Activer» est coché.

2b L’adresse du serveur pour Asport est pré-définie.

3) Exemples pour la saisie dans le champ «Adresse du serveur» avec un livestream
de WackerTV.
4) a, b  Ce bouton permet de tester la connexion avec le serveur du livestream.

e
[0] Die Verbindung zum Livestream-Server ist erfolgreich,

5) Fermer la fenétre aveg «Enregistrer et fermers»

Le statut du livestrem s’affiche aussi dans le
panel des actions, en haut a droite dans le
déroulement du match

Actif o ou E inactif
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8 Liveticker

e
.9,

Live-Ticker

8.1 Organisation du panel de saisie

Important: Pour pouvoir démarrer un match, les gardiens des deux équipes doivent étre
saisis d’abord. (8.2.1)

£ Live Ticker @

(1)

()

B E TV Birsfelden °‘ B ﬁ STV Baden 1 | e Ae®
Spieler = Onlinc - Display
1 | Aebi Yannick Ackeret Matthias 05:36 ‘
Aleksandric Srdjan (1]|0) Antoniazzi Marco (1]|0) 2:3 (0:0)
Spiel lauft (1. Halbzeit)
Attenhofer Ariel Arsik Simon (1]0) | 00:49 Die Seite wird in 5 Sekunden aktualisiert

Bé&chli Bjérn N | Spieler

Baumgartner Tobias (1]0)

Baur Daniel Bé&ni Daniel (1]1)

Bialas Maximilian Bassani Franco

NS || AW ]N

Bischofberger Jan Baumann Ilan

BepzPatrick

&Ior

=%

dv

2
o

K

=

(I e——— Offizielle 76— @—
[ [ o EEC O | B

la) A gauche I'équipe a domicile et a droite I'équipe visiteuse
1b Si I'horloge est arrétée, on peut inverser les équipes (gauche / droite)
2) Liste des joueurs et gardiens selon la sélection des équipes. (7.3)

Affichage continue (Buts / dont 7m)
3) Sur le banc; affichage de l'officiel A, B, C, D

Sanctions a I'encontre d’un officiel (banc) : cliquer sur la lettre correspondante

4) L’horloge avec possibilité d’ajustement
5) Affichage de la phase de jeu active (mi-temps)
6) Affichage du résultat
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7
8)

9)
10)

11)

12)
13)

Navigation dans les boutons d’actions pour la saisie du déroulement du match

Liveticker inactif / actif; affichage de l'upload de la progression du match sur le
web ON/OFF.

Remarque: si les actions ne sont pas (ou plus) transmises, il est possible
d’envoyer un force-reload au serveur en éteignant/rallumant

Statut du livestream: Inactif &2 ou actif

Affichage internet du Liveticker: méme affichage que ce qui est visible
actuellement sur internet!

Si l'affichage n’existe pas ou ne correspond pas au résultat actuel, il y a un
probléme de transmission!

Solution: fais un force-reload au serveur: éteins et rallume le liveticker. Clique
sur la barre verte, ensuite sur la rouge.

IMPORTANT: Si le symbole ™3 ne s’affiche pas dans la colonne des actions,
les actions ne sont pas transmises! Hormis des actions MTO, celle-ci n’est pas
transmise au serveur.

Solution: fais un force-reload au serveur: voir 10)
Affichage du déroulement du match avec les couleurs des équipes

Match / gestion du match; corrections et terminaison des phases de match

8.1.1 Fonctions générales

Y

n 4;.__; TV Birsfelden
2]

Aebi Yannick

1)
2)
3)
4)
5)

Tri de la liste des joueurs selon le n° de maillot (croissant, décroissant)
Tri de la liste des joueurs selon le nom (croissant, décroissant)

MTO avec affichage du nombre d’attaques restantes

Affichage des Time-Outs

Bouton d’action Time-Out par équipe.

Ce bouton est seulement actif apres le démarrage du Liveticker.
L’horloge est arrétée avec un clic sur T.

Pour un match il y a 3 Time-Outs a disposition par équipe.
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La largeur des colonnes et la hauteur peu-
vent étre ajustées individuellement en ap-
puyant (et maintenant) sur la touche gauche
de la souris.

s B Dosiol (511}
6 | mistas Maxirotion |F | v France
7 [mactutoorges on v

Horloge

1) Bouton de correction du temps (en mi-
nutes), avancer/revenir en arriére

2) Bouton de correction du temps (en se-
condes), avancer/revenir en arriere

3) Mise au point de I'horloge selon (7.1 —
point 4)

On démarre I'horloge en cliquant dessus.

On arréte I'horloge en cliquant de nouveau
dessus.

L’horloge s’arréte automatiquement a la fin
d’'une phase de match (mi-temps, prolonga-
tion, fin du match).

Affichage des phases de jeu (mi-temps). Des
points supplémentaires s’affichent en cas de
prolongation.

Liveticker blogué

Liveticker mode Offline

Liveticker inactif (arrété)

Liveticker actif (démarré)

Ce bouton permet de marquer le topscorer
de chaque équipe en bleu clair.

Equipe & domicile et équipe visiteuse peu-
vent étre inversés (gauche/droite) pour une
meilleure vue. Cette opération est valide seu-
lement si I'horloge est arrétée.
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8.2 Fonctions du Liveticker

8.2.1 Actions pendant le déroulement du match

En regle générale, seuls les boutons d’'une séquence d’action consécutive ou d’'une série
d’actions consécutives sont actifs.

Une action est toujours saisie avec les questions « quoi » et « qui ».

Des actions sur un gardien ne doivent pas étre saisies (exception est faite pour le
changement du gardien). On connait toujours les gardiens dans les buts

N°  Quoi

1 Ouvrir le liveticker

g,
2  Sélectionner le gardien / topscorer (LNA / SPL1) X |£|

3  Horloge : Lancer et arréter le match

Sélectionner les actions: 1. action (quoi) / 2. joueur (qui)

99 [ Spieler Parade Jet de 7m arrété.

99 | Spieler Fehlwurf Jet de 7m raté.

Action clicl clic 2 clic 3 Remarques
but JTor 99 | Spieler But aprés une action i
Jet arréte Parade 99 | Spieler Gardien arréte un tir W
. , Jet bloqué, sur le cadre du but .
Jet raté Fehlwurf 99 | Spieler ou & coté du but
Faute Toute faute menant a une .
: TF Spiel
technique t [slisaRa perte du ballon
7m 7m @ Tor 99 | spieler  But aprés jet de 7m. em
Parade 99 | spieler  Jet de 7m arrété. @m
Fehlwurf | |99 Spieler  Jet de 7m raté. G’“
mTF 99| spieler  Faute technique .
m 7m 99 | Spieler JTor But apres jet de 7m. em
(Ou bien)
@-

99 [ Spieler o TF Faute technique
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C
STISSE'Z
——— 99 Spieler Le 2¢ avertissement se I:I
ﬁ\g—mlsse dvVv transforme automatiquement
bl Jc |o en une exclusion de 2 min.
La 3¢ respectivement 2¢ @\
Exclusion 2 99 spieter exclusion de 2 min se 2
2 min. N O transforme automatiquement
en une disqualification.
Exclusion . Nouveau bouton d’action pour 6\‘
2+2 Min. 2] AT une exclusion 2+2 min. 2
Disqualification sans / avec 12‘
H i 99 | Spieler rapport:
E;gia“f' A I N Le joueur/officiel en question .
bl Jo o est désactivé et biffé sur
I'affichage dans le masque. ‘
Compte a rebours lancé
; lorsqu’un joueur blessé doit
Spiel . .
Joueur + Bz sortir (3 > 2 > 1). Affichage du
blessé compteur d‘attaque.
- - - Cliguer aprés chaque attaque
terminée de I'équipe concer-
née.
Change-
ment de 99 | Spieler
gardien
Team- Le temps du team-timeout

timeout décompte

Le 2¢ avertissement se
Timeout - transforme automatiquement

en une exclusion de 2 min.

Topsco- un joueur peut étre marqué
rer S [99] Spieler comme topscorer dans chaque
équipe

8.2.2 Définitions pour «jet raté», «arrét» et «faute technique»

Les informations se trouvent dans un document distinct, disponible dans I'espace
download sur handball.ch > Compétition > Liveticker > Downloads

8.3 Déroulement du match

Pendant le match, les actions enregistrées sont affichées.

Le déroulement du match est seulement affiché pour la phase actuelle. C'est-a-dire que
des actions de la premiere mi-temps ne sont plus affichées pendant la deuxiéme mi-temps.

Les actions du match sont rendues selon la couleur de maillots des équipes.
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Le symbole Eﬂ' s’affiche lorsqu’une action est visible sur internet, décalée de 5 secondes.
S’il n’y a pas de symbole:

- Cliquer sur la barre verte liveticker ; lorsque rouge, cliquer encore une fois
(redevient verte) = éteindre/rallumer le liveticker

- Ou cliguer sur le globe bleu
- Ou fermer et rouvrir le panel «action»

Avec le symbole Q on peut effacer une action et en méme temps enregistrer une
nouvelle.

| spieler [ r = Titre des colonnes:

T Temps
p
Bertram Sofia..
’_
’_

z | NE

|—
SEEmE
e

ﬂ
i

=

A Action
00:56 |Tor Baumann Laura No n° de maillot
im Baumann Laura |1: R R_esu_ltat .
|—’—|— LT Liveticker affichage web
00:30 |[wv 5 Berridge Amy ... [1:1
00:24 |WP Baumann WYan..
: Alkkas Yousra
TF 3 Baumann Laura |[0:1

Barozzino Cat... |[0:1

-

-

[

=

= La largeur des colonnes
peut étre adaptée (ligne
des titres)

-

=
e
e =
R
2 e
[ix |-
FraS
1:1 ’_
AN
s
o [ = |
N

8.4 Affichage des sanctions

M B oo E Les sanctions prononcées restent
CS Chénois Geneve affichées avec le temps dans la ligne

Joueur

du joueur en question.
n Paruta Daniel

Goutai Oslane : <= Avertissement avec le temps

<= Exclusion terminée avec le temps

<= Exclusion en cours
27:36 début de I'exclusion
29:36 fin de I'exclusion
01:56 temps restant

D = carton rouge direct
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8.5 Corrections manuelles / Vérification des données des joueurs

8.5.1 Apercu des données des joueurs

p . Le bouton «Correction» est actif quand I’horloge est arrétée.
Correction

En principe la derniere action éditée peut étre effacée sur le masque
du Liveticker (coté droite). Ensuite I'action peut étre a nouveau éditée
ou corrigée. Des actions plus anciennes peuvent étre actualisées avec les dialogues
suivants.

i

~ | Correction de joues

Phase du - Q
Recevant 6 isiteur
I €S Chénois Genéve (‘4I| O O | 08:00rfyse Subr Aarau ‘ %) ‘ o | .
No. Joueur @ 5 }3\ g' Iib ;T No. Joueur 5 .ll\ ﬁ Iil ;T
1 Paruta Daniel 1 Willimann André
2 Goutai Oslane 1 3 Ekberg Carl Magnus 2
3 L Dos Santos Pinheiro Pedro Alexandre 1 1 7 Suter Nicolas 2
5 Lambin Roemain 1 10 Zuber Josef 2
7 l Besson Pierre-Yves @ 1 11 Kaufmann Joel
9 Reverdy Loick 2 3 13 Sarac Armin
10 Kouzmet Abdel Jalil 14 Romann Patrick 1
11 Delric Michael 2 25 lSiegenthaler Sean 1
13 Gisbert Mikael 1 27 Schelbert Mark
14 .Kmops Rob 2 47 Strebel Patrick
21 — Pucarevic Boris 1 56 Strebel Lukas
: REthinhhannE _
Fermer
1) Pour la vérification d’une action de jeu précise, on peut d’abord sélectionner la
phase du match. Une correction peut étre exécutée seulement si la phase de
match est active.
=> Au cours de la 2¢ mi-temps il est possible de visionner la 1% mi-temps ou
toute autre «phase du match» avec l'aide de ce menu.
2) En cliguant sur le titre de la colonne, les noms peuvent étre triés (exceptés les
LPT).
3) Avec un double clic sur le nom du joueur, on ouvre la boite de dialogue
«correction joueur». (8.5.2).
4) Avec un double clic sur I'équipe, on ouvre la boite de dialogue «correction bancs».

(8.5.2).
5) Ajout d’actions pour une équipe (8.5.3).
6) Affichage Team-Time-Out (TTO).
--:-- TTO pour cette phase de match pas encore consomme.
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8.5.2 Corrections des détails d’un joueur

Dans la boite de dialogue «correction joueur», on peut attribuer une action a un autre
joueur ou elle peut étre effacée.

-

Joueur 9 - Reverdy Loick 0 ~| Action | -- Toutes actions --w j 0
1. Mi-Temps

Joueur Action Gardien Temps

9 - Reverdy Loick e n Faute techn. = 06:59 e m
9 - Reverdy Loick - 7m But lii 1 - Willimann André e - 06:51 (X}

9 - Reverdy Loick hd 7m But Iil 1 - Willimann André hd 01:59 (%]

9 - Reverdy Loick - Faute techn. . - 01:38 (X}

9 - Reverdy Loick ﬂ Faute techn. . j 00:18 (X}

= | - | Fermer |

1) Choix du joueur. Dans le menu initial on peut choisir d’autres joueurs ou
autres détails des joueurs sur le banc.

2) Filtrer une action particuliére de ce joueur.

3) Par la sélection du Menu DropDown, on peut attribuer cette action a un autre
joueur.

4) Par la sélection du Menu DropDown, on peut attribuer cette action a un autre
gardien.

5) Le temps de I'action peut également étre corrigé. Cependant I'horloge doit
étre correspondante a la phase du match.

6) Toute I'action est effacée en cliquant sur le bouton effacer.

7) Enregistrer et fermer. Ce bouton est seulement actif si une correction a été
introduite.

8) Enregistrer. Ce bouton est seulement actif si une correction a été introduite.

9) Fermer sans enregistrement.

Seite 28 von 41



Manuel d'utilisation pour le Liveticker ‘ BA

8.5.3 Ajout d’actions

Dans la boite de dialogue «correction — ajouter des actions» on peut ajouter une ou
plusieurs actions a un joueur ou a un banc.

Ajouter une action

Joueur/Officiel 0 Action e Gardien e Temps °
| 15 - Abeqgg Marlen ﬂ |E;ﬂ?m Arrété j ~|| o0:00

@Oﬁkjnuter une action | Fermer e

1) Choisir un joueur ou une équipe.

2) Choisir une action.

3) Si applicable; choisir le gardien.

4) Edition du temps de l'action.

5) Rajouter c.a.d. enregistrer I'action.

6) Fermeture de la boite de dialogue sans enregistrement.

8.6 Fin de phase de match /fin du match

I’- Terminer

Le bouton «Terminer» est actif a la fin de la 1°® mi-temps ou a la fin du
temps réglementaire.

Suite a une correction manuelle ou a un ajustement avec les données des arbitres, chaque
phase du match correspondante doit étre terminée.

Avec l'opération de fin de phase du match, on ne peut plus modifier des actions dans cette
phase du match.

Une fois cette phase du match terminée, une nouvelle phase peut démarrer (ex. 2¢ mi-
temps, prolongation).

Terminer la fin du match signifie aussi la synchronisation et la mise a jour des données
du match et des joueurs sur la base des données de la FSH:

e Le match est basculé sur «joué».

e Les résultats de la mi-temps de fin du match sont enregistrés. Suite a cette
opération, la transmission du résultat par SMS n’est plus possible.

e Le nombre de spectateurs, la participation des joueurs avec leurs nombre de buts,
avertissements, exclusions sont enregistrés.
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8.6.1 Fin de la 1°¢ mi-temps ou de la 1%¢ prolongation

Phase de jeu termi

| Terminer la phase de jeu?

‘2 Upload Liveticker Data x

Tﬁ’

Die Spieldaten werden (bermittelt.
Bitte haben sie etwas Geduld.

Daten werden fur Zusammenfassu....

8.6.2 Fin du match

h Terminer

> Cliquer sur «OUl»

Fin de la 1% mi-temps ou de la 1°®
prolongation.

Les données sont calculées et transmises
(Online).

Ensuite le masque du Liveticker est prét
pour la prochaine phase du match.

En cas de match nul a la fin du match, le menu apparait avec la suite du

match et il faut répondre au mode réglementaire.

P
[el Terminer |a phase de jeu?

En activant les vues suivantes la progression du match doit &tre définie.

@
’_ fois ’_ Minutes @

®

f+ Fin du match

Le match est terminé et sera achevée.

" Prolongation
E Prolongations

" ~Tirs de 7m

Le match va étre départage par des tirs de 7 m.

®

Ok

£ Prolongation X

| Abbrechen |

Apres le clic sur «Terminers,
guestion supplémentaire.

1) Le match se termine aprés le
temps réglementaire.

2) Prolongations: apres le temps
réglementaire, il y a des pro-
longations. Le nombre de périodes
de prolongation ainsi que la durée (x
fois; y minutes) doit &tre introduite.

3) Si applicable, des jets de 7m sont

exécutés apres les prolongations.
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= Charger Liveticker Data X

L'arbitre/délégué a-t-il/elle confirmé I'exactitude des données
(joueurs engagés, buts, sanctions et le résultat)?

="

— © 32 € Nein
Pour ce match le nombre de spectateurs n'a pas encore été
introduit. veuillez SVP vérifier et enregistrer ces données.
Spectateurs OK

4) Confirmation des données ou
abandon.

Confirmer I'exactitude des données.

Avec la réponse, une confirmation
sur un rapport LT n’est plus
nécessaire! Les rapports de match
des responsables des équipes
doivent par contre étre envoyés a al
FSH.

Si pour des raisons techniques, la cléture n’est pas possible, une version pdf est créé
automatiquement a partir des rapports de match et enregistré sur le desktop. Ce pdf est

a envoyer a spusr@handball.ch . Merci d’avance !

“d Charger Liveticker Data X

Les données des matchs sont en cours de transmission.
Veuillez patienter un moment,

=i

Mise 4 jour des données.

2 Upload Liveticker Data

Die Spieldaten werden ubermittelt.
Bitte haben sie etwas Geduld.

Die Daten wurden erfolgreich Gbermittelt.

—
= "0
—t

4 Charger Liveticker Data

La conclusion n'a pas pu étre exécutée.

n
L

C'est pourquoi le rapport du match a été établi en format pdf et
enregistré sur le desktop.

feuille du match 8697.pdf

Veuillez envoyer ce pdf 3 spusr@handball.ch. Merci beaucoup!

Aprés confirmation «fin du match»,
les données sont a nouveau
transmises en mode Online.

> Confirmation avec «OK»

...ou s'’il n’est pas possible de
conclure, un pdf des rapports de
match est enregistré. A envoyer a
spusr@handball.ch.

Si le match a été saisi en mode
offline, les données peuvent étre
transmises par «Conclusion» dés
gu’on est a nouveau online.
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9 Menu des Rapports

Rapports

- Rapport aux médias
- Rapport de match FSH
- Feuille de match

Dans le menu Rapports, les documents suivants
sont disponibles a choix:

Ceux-ci doivent étre enregistrés localement sous forme .pdf pour pouvoir les traiter

ultérieurement.

Dés que les fonctions > Match / Fonctionnaires & Equipes sont enregistrés, les rapports

peuvent étre affichés.

9.1 Rapport aux médias

Swiss Handball League, Hommes NLB
=k lundi 02. septembre 2013, 15:45 Horloge
‘r' s CS Chénois Genéve - HSC Suhr Aarau
4:4(4:4)
Chénais centre sportif Sous-Moulin, D Spectateurs
Arbitres: Anthamatten Tino /' Wapp Andreas

s Genkve

e[ spieier W Tm 5 T v o
7 [Besson Pere-tves 2738
11| Deiric Michae! 2 [T 100

Dos Santos Finnein Peom Alexandre 1722
15| Gisben Mikasl 44

Goutal Osiane 1511

12 _|Knooos Reb

0 _[wouzmet Anoel Jai

Lambin Reman

Parnta Danel

1| Pucarevic Boris

E_|Rentein Johannes

Revery Loeh e i 100 3

Total [ a« T s8 [ w0 [ s [ s | 1
[ Trania Daniel [ 2w | |
| [ | ]
Totl [z T wn [ =a ]
of. 1 | Majstorovic Borsa I
o
o3
o | T
HSC Subr Aarau
e [ spisier T m B T v o
3 |Exberg Carl Magnus 22 100
1 Kautmann Joel
[ 12 [momann Patrick 03703
3 rag Armin
T | Scheimer Ward
5 Siegentnaler Sean 0332
6 | Sirebel Lukas
T [Siretel Patrics
T [ Suler Nicoias 218 o 50
1 ‘Wilimann Anane
70| Zuber Joser [} ]
Total [ a7 [ o1 | & [ =2 | I 1
1 [willimann Andme [ os [ o3 | © |
1 | 1 |
Toml [ ez [ oz | o ]

071 |Fena Patick I

om2
om3

om s

1% = Wurtafisiens | TF « Fehler, che 1 inem
diwhie Rute Karte) | TVD = Team-Th B

Rapport aux
médias
Page 1

Résumé des
statistiques par
équipe
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Swiss Handball League, Hommes NLB
lundi 02. septembre 2013, 15:45 Horloge
CS Chénois Genéve - HSC Suhr Aarau
4:4(4:4)
Chénais centre sportif Sous-Moulin, 0 Spectateurs
Arpitres: Anthamatiten Tino/ Wapp Andreas

CS ChEnois Geneve HSC Suhr Aarau
o | ooex | 1 Bt Evmany Cas bragnes 2
1 Dwiic Michael Ebet 1 e 1
3 | e | = But| Evmany Cas bagmer 3
& Favwrey Laick T Bup 2 o1 2
2 oz | 3 Bt Earter vicuiaz B
11| aric wicham Tm B 3 | ezas | 2
R Oabet Wias! Avedizzemart 3 azad 2
3 anar El ésri::p-mu_hﬂvvn Saimce 14
14 |Fmesns Fes Excuzin 3 axe 3
3 e 3 Dz guaiization | s garsnains Saan o
Lambin Samain Ercuuzies 3 oen | 5
3 L= 4 Bt | Sartmr Nicelaz T
i3 Farverey Laick 4 e 4
P . 4 | oras | s
2 Gautai Ouana 4 1:11 4
tl Avertizement 4 T 4
= Evcusien s |z | 4
3 Dt Samte: Simnaice Fade s Excuzin 4 2228 4
T Eezzen Bamre e Daguaiicasion 4 T 4

Rapport aux
médias
Page 2 et
suivantes

Déroulement du
match
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SC
it

9.2 Rapport de match

04.02.2018 - 1300 - Zug Sporthalle Zuscnauer recevant

| 2 ] \ |
[ | = | ‘ | HV Her; 1see
A S = A 3 3 T P N
2002 | 1082530
e
AN z
55 | 1061018 T
F005 | 1900403 T 70
Berfram Sofia Thising 2003 | T
AN =R Cunkdionars
E Nl
R ——
sm2
Lromnctet
el
Lmnctet
Del2
Lromnctet
TrEme A Tiiar Fel [ o e or
e
s C R
T
T W Ve RO [OTEEler A] Dezeug T Saier riarechi e FIsIghel oo 1l Apt Nanese
Te =y T
Lot
** Der Lizenzirainer muss Zwingend bel den 4 OffiZeilen oder s Spiefer (Splelerirainer) aufgetinn sein und bezeugt mit seiner Linierschrft die Prasenz vor, wanrend und LTiSekr. _Zetnehmer (wenn Pemon nicht
nam gem Spies
Lt

L :
m;q.ul-na.m ofne taus Karte
DM - DisqualkaTon it Diauer Kare

04.02.2018 - 13:00 - Zug Sporthalle Zuschauer: ..
I ] — visiteur

| | | [22 ] | | |
LK Zug | | | | o | | | | HV Herzogenbuchst

[Vizam ER - [Hare Vomare 7 LizezRr_ Tore cavon Tm | W T 3 p Fd =] OrE
T [AmBan Jann 55 | 1090205
2 gar Saran 1060257 1
3 Bieri Laua 1087079 1
4 BarCher Fabienne 1056714 2 1229
5 Brefin SteEnie 1053250
T [Burtnerd Nanna TG
7 [EetatEmia 7 7 Conaianare
5 [Caperisabaie T07ETZ ezl S
9 |Loniieanas 1067405 [
9% [Rycnen Ina Svea 1082621 1529
sR2
Lt
Dl
Lot
Del 2
Lot
Offizieiier A" HUNGET Hane [——————_ Bsobachier
s
Crome R
om0 _—
T Marnmecharemer Ao iicne [CATEEIer &) Dezeug i e Drsrechefl e TIaighel o= ™ Aot Manete
e o e
Lt
- Dﬂuaegpmﬂlrer muss 2wingend bel den 4 OMzellen oder ais Spieler (Splelerrainer) aufgetiht sein und bezeug: mit seines Unterschit die Prasanz vor, wahrend und LTiSekr. _Zeinehmer (wenn Person nicht v
ncn gem Spet
Lot
B
- Disqualtkation ohne bizus Karte
DmE - Disqualitkaton mit bizuer karte
Erstelit sun

rawen SPL1 (BPLY) Rapport de match
( < ﬁ pp

- Fraven SPL1 (5PLY) <48 Rapport de match
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9.3 Feuille de match

Feuille de match
pour les

Zuschauer: . .

Halbzeit: - journalistes

Schlussresultat:

Swiss Handball League, Hommes NLS
undi 02. segtembre 2013, 15:45 Horloge
5 Chénois Genéve - HSC Suhr Aarau
Chénais cenire sporif Sous-Moulin
Amitres: Anthamatien Tino 7 Wapp Andreas

CS Chénois Genéve 1. Halbzeit 2. Halbzeit

r._|spisier Tore/Faracen |7m_ |straten Torfolze | Min. Spiser Torfalze | Min. Spimier

1 Paruta Danie:

o Avec cette forme,
3 | Dos Samos Pi.r'lei'u P AlexBnare IeS Journahstes
o peuvent prendre
e | mever Loios des notes eux-

10 | wouzmet Andel Jai A

11 | Delric Michas memes sur Ie

15 | Gisber Mixee déroulement du
14 | Knoops Rob

21 | Pucaravic Boris matCh .

B8 | Rehbein Johannes

Seuls les joueurs
et fonctionnaires
sont notés pour les

o 1| Majstorovic Borisa Team Time-out

: deux équipes.
— - Aucune autre
FSC Suhr Aaran action n’est

1| Willimann Andr affIChée .

3 | Exberg Carl Magnus
Suter Nicolas
10 | Zuber Josed

11 | Kauimann Joel

1% | Sarac Armin

14 | Romann Patrick
25 | Siegentnaler Sean

27 | Schelber: Mark
47 | Strebel Patrick

56 | Sirebel Lukas

00 1| Fand Patrick Team Time-cut
om2 1
on3 x
ons
Desuifiarts Cruizfion, Spamiine Renutets uie: Druckatum Tt 02 06,2072 17:80:45
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10 Menu Extras

" ;l
7%

Extras

— . .
x Reconstruire la base de données

Q Information

1 Langue 3

Parameétres

Aide et support

Dans le menu Extras les actions peuvent étre introduites:

Mise a jour de la base de données:
Mise a jour manuelle de la base de données. Avec cette
opération, toutes les données du match vont étre perdues.

Information:
Affichage de la version du logiciel et les notes de version.

Langue:
Allemand / Frangais / Anglais

Réglages personnels:
Les réglages personnels par défaut (horloge, mot de
passe) peuvent étre changés

Aide:
Boutons pour «Teamviewer» et «Log-File»

Connexion au support en ligne et informations pour le
Liveticker : www.handball.ch/liveticker

10.1 Resonstruire la base de données

—

x Reconstruire la base de données

Cette fonction est seulement disponible
en mode Online.

EE--- @ 0 e Mise & jour de la base de données:
D L
= ﬁu Datenbark eroloreich neu angeleat Mise a jour manuelle de la base de don-
Live-Ticker wird nach dem Beenden neu gestartet ’ , .

’ nées. Avec cette opération toutes les

e — données du match sont effacees et per-
dues.
Ok .

—= Lors d’'un nouveau login toutes les don-

nées disponibles sont synchronisées.
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10.2 Information

e Information

~— Information:
Live-Ticker TEST 9 . .
e e Affichage de la version du programme
D 7
a‘ﬁh’ Modules chargés Notes de version Charge
Remarques sur la release:
Derniéres nouvelles de 'extension du
systéme et solution des problémes
10.3 Langue
En cliquant sur I'onglet correspondant, on
E Langue | DE ST peut choisir la langue affichée.
m English
10.4 Parametres
Faramétres
——
8 Eutras - Paramtres - o0 x 1) Changer le mot de passe. Cette fonc-
Paramétres pour: |TEST GC Amicitia Ziirich (gc) | e tlon est Seulement actlve en mode
Ancien mot de passze ” Onllne.
Nouveau mot de passe (71 ) | 2) Réglage par défaut de I'horloge
Confirmer le mot de [ - ascendant, de 0 & 60 minutes
B ieerer 2 - ascendant, de 0 a 30 minutes par
Horloge du match |Cr0issant de 0 & 60 minutes j ml-temps
N O )= = - ascendant, de 0 & 30 minutes par
@ =k Enregistrer et farmer ‘ ml'temps

- Ce réglage va étre repris dans le
dialogue menu «Réglages — Match».
(7.2)

3) Avec «Enregistrer et fermer» termi-
ner avec la boite de dialogue.
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10.5 Aide et support

Aide et support

id
-
T Aide et support — O g
Live-Ticker TEST o
Version 6.0.0.0

_—
- D

—

Liveticker numéro de support — +41 (0)31 370 70 27

En principe payant ! Soutien téléphonigue juste avant, pendant ou peu
aprés le match. Sl s'agit de questions a caractére formatif ou si le
probléme ne provient pas du liveticker, un montant de CHF 25.- (TVA excl.)

sera facturé par cas et cub.
@ [ Teamviewer @ : [E Fichier log

Toutes les informations disponibles sur handball.ch/liveticker

Fernsteuerung zulassen -3

1115 690 781
6231

Abbrechen

= Logger Inizialized
- LogFile: C:\Users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEST.log
- Runtime: 03.02,2019 13:25:20

= Version: [5.0.3.0] - LT.Client.exe

= Arguments/Conf:

[03.02.2019 o Connection established : LiveTicker connteced

[03.02.2019 13:27:09] END -- Duration: 0:02:49

= Logger Inizialized

= LogFile: C:\Users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEsT.log
= Runtime: ©3.02.2019 13:27:12

= version: [5.0.3.0] - LT.Client.exe

= Arguments/Config:

Connection failed: Es war kein an https://liveticker-test-service.hanc
start Diagnostis:
Result for: [nslookup], Host: [google.ch], Passed: [False], Message

Tried to establish connection: still offline

Tried to establish connection: still offline

Tried to establish connection: still offline

Tried to establish connection: still offline

Tried to establish connection: still offline

Tried to establish connection: still offline

Tried to establish connection: sti

Tried to establish connectior

Triad tn actahlich rannactina: e#i11 afflina

[03.02.2019 13:27:13]  ERROR
[03.02.2019 13:27:13]  DIAG
[03.02.2010 13:27:13]  DIAG
[03.02.2019 13:27:14]  WARNING
[03.02.2019 13:27:15]  WARNING
[03.02.2019 13:27:16]  WARNING
[03.02.2019 13:27:17]  WARNING
[03.02.2019 13:27:18]  WARNING
[03.02.2019 13:27:19]  WARNING
[03.02.2019 13:27:20]  WARNING
[03.02.2010 13:27:21]  WARNING
fa1 a> 2010 12:37.221 _ Lmowtue
<

Windows (CRLF) Zeile 1, Spalte 1 100%

1) Lien vers handball.ch > Liveticker:
- toutes les informations concernant le li-
veticker

- tous les documents
- tous les downloads

2) En cliquant sur «Teamviewer» et «OUI»
de l'avertissement de sécurité Windows,
une connexion peut étre établie avec le
support FSH en indiquant «votre ID» et le
mot de passe.

3) le Log File peut étre envoyé a
liveticker@handball.ch pour analyse.

Aussi enregistré a cet endroit:
C:\Users\[benutzer\AppData\Local\Temp\It
_client.log
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11 Questions / Problemes et réponses

11.1 ... pour l'installation

Question / probleme

Réponse / solution

Lors de la premiere installation, le login ne
fonctionne ne fonctionne pas.

2}

Live-Ticker TEST ®

Version 6.0.0.0

0
: % Inscription au Liveticker
ol Nom
Mot de passe [~
[ Teamview

© 2011 - 2021 Fédération Suisse

Login erroné.
B\ Veuillez SUPveritier e nom dutilisateur et/ou le mot de passe

Le notebook est manifestement connecté
(Online), mais le login est impossible. La fenétre
Liveticker Login ne se connecte pas. Voir aussi
le globe rouge en haut a droite.

Lors de la premiere installation, le
liveticker doit étre en mode online.

Causes possibles:
- Firewall local dans la salle ou/et ...

- Les firewall d’'un programme antivirus
empéchent la communication avec un
serveur liveticker.

- 'horloge du sytéme installé sur le
notebook n’est pas correcte
(changement d’heure). La tolérance est
de +/- 5 minutes.

A chague nouveau lancement du liveticker, une

nouvelle base de données est établie iLooii.
“d Datenbank erneuern x

E BAI' Datenbank erfolgreich neu angelegt.
- ﬁ;@z Liveticker wird nach dem Beenden neu gestartet.

installer une nouvelle fois
«SSCERuntime_x86-DEU.msi» selon
le mode d’empiloi.

Ou une instance de serveur SQL se
trouve déja sur le client. Cela peut
causer des conflits. Désactiver 'autre
instance.
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11.2 ... pour l'utilisation

Question / probleme

Réponse / solution

Comment peut-on vérifier les données de la 1°
mi-temps lorsque la 2¢ mi-temps est déja
entamée?

Le bouton de correction permet de
choisir 'affichage de la «phase de jeu»,
soit toutes les phases, soit 1¢ ou 2°
mi-temps (8.5.1)

pielp
1. Halbzeit

2. Halbzeit
eTaTo

Dans le panel liveticker, les numéros de maillots
ne s’affichent pas totalement.

mettre I'affichage de I'écran a 100%.
Clic droit sur la souris > Desktop >

[ 1] Adapter > Affichage > 100%.
Pen
Startseite der Systemst . . . . {
2 sy o T Die Lesbarkeit auf dem Bildschirm erlel
3 | Mei Auflsung anpassen Sie ku'.nnen dleTExt_grﬁBe u_nd weitere Elemente_ aut
. auswdhlen. Wenn Sie nur einen Teil des Bildschirm:
8 1800 ¥ Farbe kalibrieren Bildschirmlupe.
6 15N Anzeigeeinstellungen dndern
2 | et ClearType-Text anpassen @ Kleiner - 100 % (Standard)
Benutzerdefinierte TextgroBe
8 | Mar (DPT) festlegen
© Mittel - 125 %
9 | Pent - ¢
1 |2
s © GréBer - 150 %
1 | Xbg
1 |G
1 |Gu}
1 M
1 | S¢h
1 | Alg

Nouveau numéro de maillot

Durant le match, un maillot est déchiré, le joueur
en question en recoit un nouveau et un autre
numéro. Comment changer dans le liveticker?

Arréter I'horloge

Paramétres > ouvrir I'équipe.

Avec le cursor, écraser/remplacer dans
le champ le numéro. > enregister et
fermer.

Relancer I'horloge.

242¢

Comment procéder pour inscrire une sanction
de 2+2 minutes, et comment sera-t-elle affichée
sur le rapport de match?

Le joueur est sanctionnée de 2 min,
cliquer sur 2' + joueur, ensuite cliquer
simplement encore une fois 2' + le
méme joueur. point 8.2.1.

La premiére exclusion de 2' sera
inscrite dans une colonne, la deuxieme
dans la colonne suivante. Le temps de
I'exclusion dépend du clic sur le «2’».

Panne du systeme
Que faire quand il y a une panne durant un
match?

pour I'opérateur Chr-Liveticker:
- L’enregistrement électronique du
déroulement du match est terminé.
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- CR interrompt le match.

- informer les AR/Dél.

- Dés lors, utiliser la feuille «brouillon»
- Annotation sur rapport de match
manuel.

- Saisie des données (buts, sanctions)
selon les notes des AR-/Dél sur le
rapport du match manuel.

- Annoncer le résultat par natel sur
handball.ch/matchcenter (lien Annoncer
le résultat)
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