Entscheidung bei Unentschieden in Playoff-, Playout- und Cupspielen / 7m-Werfen

Unentschieden nach zwei Verlangerungen
7m-Werfen

Jede Mannschaft benennt 5 Spieler
(Durfen in beliebiger Reihenfolge werfen)

. Wurf Mannschaft A
. Wurf Mannschaft B
. Wurf Mannschaft A
. Wurf Mannschaft B
. Wurf Mannschaft A
. Wurf Mannschaft B
. Wurf Mannschaft A
. Wurf Mannschaft B
. Wurf Mannschaft A
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. Wurf Mannschaft B

Unentschieden nach 7m-Werfen
Erneutes 7m-Werfen

Jede Mannschaft benennt 5 Spieler
(Durfen in beliebiger Reihenfolge werfen)

1. Wurf Mannschaft B

1. Wurf Mannschaft A

ev. 2. Wurf Mannschaft B

2. Wurf Mannschaft A

ev. 3. Wurf Mannschaft B

3. Wurf Mannschaft A

ev. 4. Wurf Mannschaft B

4. Wurf Mannschaft A

ev. 5. Wurf Mannschaft B

5. Wurf Mannschaft A

Unentschieden nach zweitem 7m-Werfen
Erneutes 7m-Werfen

Besondere Bestimmungen 7m-Werfen:

- Die Schiedsrichter bestimmen das Tor, auf das geworfen wird.

- Beide Mannschaften stellen sich auf der Mittellinie auf.

- Die SR losen, welche Mannschaft beginnt (der Lossieger wabhlt).

- Spieler mit einer Reststrafzeit aus der Verlangerung dirfen nicht teilnehmen.
- Jeder Spieler kann als Werfer oder als Torwart eingesetzt werden.

- Wird ein Spieler wahrend des 7m-Werfens disqualifiziert, bestimmt das Team
einen Ersatzwerfer.

- Hat ein Team weniger als 5 Spieler, muss ein Spieler zwei Mal werfen.

- Es werden abwechselnd 5 Durchgénge gespielt.

- Die Mannschaft, die nach 5 Durchgdngen mehr Tore erzielt hat, ist Sieger.

Besondere Bestimmungen zweites 7m-Werfen:

- Es kdnnen die gleichen 5 Spieler benannt werden wie im ersten Durchgang.
Es ist aber auch erlaubt, Spieler auszutauschen.

- Es beginnt die andere Mannschaft mit Werfen.

- Fiihrt eine Mannschaft nach einem Durchgang (je 1 Wurf), ist sie Sieger.




