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1. Einleitung
Dieses Dokument beschreibt die Anwendung des Livetickers flr sogenannte ,Manuelle
Spiele“.

Die Grundlegenden Funktionalitédten des Live-Tickers sind in der Dokumentation ,SHYV -
Anleitung fur Live Ticker x.x.pdf beschrieben.

In dieser Dokumentation wird nur auf die spezifischen Voraussetzungen und Anderungen
eingegangen

2. Allgemeines

Mit dem neuen Liveticker-Release 3.0.0 konnen auch sogenannte ,Manuelle Spiele“ mit dem
Liveticker bedient und im Web angezeigt werden. Manuelle Spiele sind zum Beispiel EHF-
Vereins-Spiele, Champions-League-Spiele, Test- oder Turnier-Spiele.

Voraussetzung ist die Erfassung der Spiele im SHV-Verbandssystem VVS. Fir das SHV-
Vereins-Team kdonnen dadurch auch die bereits am Team gespeicherten Spieler als Vorlage
angezeigt werden.

Alle Manuellen Spiele werden auf jeden Verein angezeigt bzw. kénnen mit jedem Login
ausgewahlt werden.

Als Report stehen das Matchblatt, der SHV-Spielbericht und der Medienreport zur Auswabhl.
Das getickerte Spiel wird bzw. kann Online im Web angezeigt.

Aus einem manuellen Spiel erfolgt kein Upload der Spiel- und Spielerstatistiken in die Core-
Systeme des SHV (VVS). Es wird also keine Statistik ausserhalb des Livetickers im SHV
gefuhrt.

2.1. Spiel-Bestellung

Manuelle Spiele missen fur die Erfassung bei der SHV-Geschaftsstelle gemeldet werden.

Dazu steht den Vereinsverantwortlichen im VAT > Mein Verein > Formulare und Abfragen
ein Formular zur Verfugung

2.2. Kosten
Manuelle Spiele sind nur den Vereinen mit Liveticker (Nutzungsgebihr) zugéanglich.

Fur manuelle Spiele im verninftigen Masse werden keine zusatzlichen Kosten erhoben.



2.3.

Voraussetzung

Manuelle Spiele miissen fir die Erfassung bei der SHV-Geschaftsstelle bestellt werden.

Der Live-Ticker fur manuelle Spiele geht NUR im Online-Modus!

Fur die Erfassung der Spieler der Nicht-SHV-Teams werden vor dem Spiel die Spielerlisten
mit Dress-Nummer, Name, Vorname und ggf. mit Geburtsdatum (Jhg. auf Spielbericht)

bendotigt!

3. Liveticker fur ,Manuelle Spiele*

3.1. Manuelles Spiel laden
Live-Ticker TEST
E HEAH?_ Version 2.1.0.0
fugz

Spiele zum Synchronisieren auswahlen
Offene / Geladene Spiele

e

nachste Spiele V¥ manuelle Spiele

[]05.04.2015 09:00 14123459 LT
[Jos.04.2015 12:00 14123460 LT

Dinkirchen (FRA]
Kadetten Schaffhausen

Kadetten Schaffhausen
Diinkirchen (FRA)

Abbrechen
@ 2011 - 2015 Schweizerischer Handball-Verband
— ot & ,‘
A EN - 7%
Spiel Gffnen | Einstellungen Live-Ticker Reports wtras

]‘ —] Neue Spiele laden
|

=

Beim Login:

Im Dialog ,Spiele zum
Synchronisieren auswahlen®
kann mit der Checkbox
.Manuelle Spiele“ die
Auswabhl fur ,nachste Spiele”
gewechselt werden.

Falls vorhanden werden hier
verfligbare Spiel angezeigt.

Achtung: Die Anzeige
manueller Spiele ist NICHT
an ein Vereins-Login
gebunden. D.h., jeder Verein
sieht diese Spiele, muss sie
aber nicht auswahlen.

Spiel 6ffnen > Neue Spiele
laden:

Im Dialog ,Neue Spiele
laden® kann mit der
Checkbox ,Manuelle Spiele*
die Auswahl verfugbarer
manueller Spiele angezeigt
werden.



Spiele zum Synchronisieren auswihlen

¥ Manuelle Spiele

Datum,/Zeit | Spiel-Nr. | Liga

| Heim | Gast

[0 05.04.201512:00 14123460 LT

Kadetten Schaffhausen  Dinkirchen (FRA)

OK Abbrechen

3.2.

Einstellungen > Spiel-Infos / Team-Funktionare

% Spiel-Infos / Team-
: Funktionare
Einstellungen fir Spiel 14123459, Dinkirchen (FRA) - Kadetten Schaffhausen
Im Online-Modus kannen nur die Team-Funktionare aktualisiert werden.

' piel-nfos (Es werden nur die
Spiel-Nr. [14123459 Halle [zurich Saalsperthalle betroﬁ:enen Felder
Datum/Zeit |05.04.2015 09:00 Anlass ICL 16-F Champions League 1/16-Final .

=ty Beschrieben)

Spiel Info an Web |

Livestream-Link | Zuschauer o Anlass

Reg. Spielzeit |2_ mal IST Minuten Match-Uhr |aufsteigend 0 bis 60 Minuten | .

siiorn 1 varangerwng [ Ponsiy-Scioaen [T Verttngenungen [ ] mai [ ] tinaten Kurz/Lang. Beschreibung der

— Spiel-Funktiondre

Spielklasse, -Art, statt Liga.

Kommt zur Anzeige im Web

und auf den Reports

SR 1/2: Name,

Vorname

SR 2 ist optional.

SR 1 [Muster [Felix (GER) j SR 2 [saubermann [peter (GER) j
Delegierter | j Delegierter 2 | j
Beobachter [ j
Zeitnehmer | j Sekretar | j
LT-Operator 1 [LT-2N Tester 1 LT-Operator 2 [LT-ZN Tester 2
—Team-Funktiondre
[Dunkirchen (FRA) [Kadetten Schaffhausen
Name Vername Name Vorname
Offizieller 1 [asaf [asaf [awer [qwerd
offizieller 2 | | | |
offizieller 3 | | | |
offizieller 4 | | | |

Del 1/2: Keine Eingabe

=l Speichern und Schliessen

maoglich

Beobachter: Keine Eingabe
maoglich

ZN/Sekr.: Keine Eingabe
maoglich

LT-Operator 1/2: Name
Vorname

LT-Operator 2 ist optional



3.3. Einstellungen > Teams > Spieler suchen (Nicht-SHV-
Team)

[ Einstellungen - Teams Team S .

Einstellungen fur Spiel 14123459, Dunkirchen (FRA) - Kadetten Schaffhausen 6

Gast

Beim Nicht-SHV-Team

mit dem Button
~opieler suchen® den Dialog
Spieler verwalten 6ffnen.

Dann die Spieler mit
Dressnummer, Name,
Vorname und ggf. mit
Geburtsdatum erfassen.

Das Geburtsjahr wird im
SHV-Spielbericht angezeigt.

Mit Speichern und
Schliessen das Fenster
schliessen.

3.4. Einstellungen > Teams > Spieler suchen (SHV-Team)

] Einstellungen - Teams Team S X

Einstellungen fur Spiel 14123459, Dunkirchen (FRA) - Kadetten Schaffhausen

Beim Nicht-SHV-Team
mit dem Button
——— & oderite aden ~opieler suchen“ den

Dialog Spieler verwalten
offnen.

Mit dem Button ,Kaderliste
laden® kénnen die Spieler
aus der Kaderliste geladen
werden.



i} Einstellungen - Teams

Einstellungen far Spiel 14123459, Dunkirchen (FRA) - Kadetten Schaffhausen Q

~Heim Gast
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| Einsatz Nr. | Spieler | 1g | Einsatz
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X
R T R )
X
R S = R N
X
e e e w
X
[ wewie ke o w
X
™ T R )
X

Neuer

=, Speichern und Schliessen

& Speichern und Schliessen

3.5. Einstellungen > Teams

Einstellungen fur Spiel 14123459, Dinkirchen (FRA) - Kadetten Schaffhausen Q

Heim Gast
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Mit @ koénnen Spieler aus
dieser Liste entfernt werden.

Falls Spieler nicht vorhanden
sind, kdnnen sie am Schluss
dieser Liste erganzt werden.

Mit Speichern und
Schliessen das Fenster
schliessen.

Nach der Erfassung bzw.
Auswahl der Spieler kann
dieses Fenster tuber
~opeichern und Schliessen®
geschlossen werden.



3.6. Liveticker

Die weitere Anwendung des

g Dinkirchen (FRA) = ] . . . ..
T n B Livetickers ist fur alle
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4. Reports
Fur die Manuellen Spiele stehen folgende Berichte zur Verfigung:

- Matchblatt
- SHV-Spielbericht
- Medienbericht



