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1 Einleitung

Dieses Dokument beschreibt den Betrieb der Liveticker Anwendung und richtet sich
in erster Linie an die Personen, welche fur die Erfassung der Spieldaten, im Sinne
des Livetickers verantwortlich sind.

Mit dem SHV-Liveticker werden folgende Aktionen wahrend einem Handballspiel erfasst:

Aktion Voll-Version Light-Version*
Tore

7m-Wiirfe
Verwarnungen
Zeitstrafen
Disqualifikationen
Technische Fehler
Fehlwiirfe
Paraden

Medical Timeout
Empty Goal

DA N N NI N N N NN

* Ligaabhéngig
2 Voraussetzungen

2.1 Technische Voraussetzungen

Fur den Betrieb der Liveticker Software werden folgende Mindestanforderungen gestellt:

- Notebook / Tablett-PC mit Windows (nicht fir Mac-OS Systeme)

- Microsoft.Net Framework 4.6

- Bildschirmaufldsung optimal ab 1920 x 1080

- Gute Internetverbindung

- Drucker optional fir den Ausdruck des Matchblatts, Medienreports und
Spielberichts

= Das Notebook sollte zwingend am Strom betrieben werden.

2.2 Team Voraussetzungen

Fur die Erfassung der Teams und ihren Spielern ist die Basis ein aktuell erstellter
Spielbericht im VAT von grosser Bedeutung. Die im Spielbericht definierten Spieler
werden automatisch im Liveticker als «eingesetzt» gelistet.

Eine Aktualisierung von fehlenden Spielern ist nur im Online-Modus moglich.
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3 Generelles

3.1 Einsatz des Livetickers

Betreffend Einsatz des Livetickers sind die Weisungen der Wettspielbehdrden zu beachten.

3.2 Aktuelle Dokumente

Immer aktuell mit dem Link: https://handball.ch/liveticker > Downloads

3.3 Download und Installation der Liveticker Software

Siehe dazu separate Dokumentation ,Installationsanleitung fir SHV-Liveticker*
Link: https://handball.ch/liveticker > Downloads

3.4 Online-/ Offline-Betrieb

Der Liveticker kann im Online- oder Offline-Betrieb angewendet werden. Fur den Offline-
Betrieb muss vorgéngig die Datensynchronisation (Online) durchgefiihrt werden (Spiel-

/Spielerdaten).

Online-Betrieb

Offline-Betrieb

Anzeige / Symbole

*)

Extras > Personliche
Einstellungen

Passwort kann geandert
werden.

Paéswort kann NICHT
geédndert werden.

Einstellungen > Teams

Neue Spieler kénnen direkt
aus dem SHV-System
hinzugefligt werden (nach
Verein).

Es kdnnen keine neuen
Spieler hinzugefligt werden.

Liveticker

Spielverlauf wird lokal
gespeichert und im Internet
angezeigt.

Spielverlauf wird nur lokal
gespeichert.

Abschluss - Upload

Kann unmittelbar nach dem
Spiel in der Halle
durchgefihrt werden.

Muss nach dem Spiel ,zu
Hause® ausgefihrt werden.
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SC
suflsVéElZ
3.5 Ubersicht Ablauf
3.5.1 Vordem Spiel
Nr Was
1 Notebook Keine System-Updates wahrend dem Spiel erlauben.
W-/LAN in der Halle prifen bzw. in Betrieb nehmen.
Synchronisation der Spiel- und Spielerdaten durchfiihren.
2  Spiel laden Synchronisation wird bei Programmstart Liveticker durchge- d
fuhrt.
Einstellungen fir Spiel / Funktionére erfassen.
- Voll- oder Light-Version wahlen ‘6
T.30Mi Spielform: Cup-Spiel => Verlangerung/Penalty
) n. Offizielle werden vom VAT-Spielbericht tbernommen
3 Spiel ein- . _ :
: Einstellungen fur Teams kontrollieren.
richten
- Im VAT erfasste Spieler*innen sind im LT bereits aktiviert ‘ﬁ
- Manuelle Anderungen erfassen, Nummern eintragen
- Dressfarben fur Anzeige im Livestream einstellen
Falls Drucker vorhanden und Bedarf R
4 Matchblatt . patchblatt ausdrucken (fir Journalisten oder als Notfall- I
Sudel)
3.5.2 Pause
Nr  Was
1 Korrektur bzw. Abgleich der Spielverlaufsdaten mit SR, Sekretér * Korrektur
Spielphase 1. HZ abschliessen.
2 | | | |
Danach kann diese Spielphase nicht mehr bearbeitet werden.
3.5.3 Spielende
Nr  Was
1 Kontrolle Korrek__tur bzw. Abgleich der Spielverlaufsdaten mit SR oder
Sekretar.
Abschluss und Upload der Spieldaten bis 2 Stunden nach
Spielschluss. Zuschauerzahl einsetzen.
2 Abschiuss

Es werden die Spiel- und Spieler-Einsatz-Daten auf dem
SHV-System aktualisiert
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Download Report

3 Report Medienreport (sofern gewiinscht)

Als PDF-Datei lokal speichern und weiterleiten.

Bei Spielen mit dem Liveticker sind alle relevanten Daten

nach erfolgreichem Abschluss elektronisch erfasst und tber-

mittelt. Der Spielbericht muss nicht ausgedruckt oder tbertra-

»
,  Spielbe- gen werden. =
richt Wichtig: Alle Spielberichte eines Spieltages werden durch 5

den Zeitnehmer des letzten Spiels bis spatestens am nachs-

ten Tag an den SHV geschickt, resp. Ubermittelt.

Siehe auch WR Art. 20.1 Pflichten Heimteam / Zeitnehmer

Report per Mail senden an: =
5  Report - Medienverantwortlicher Verein "

- Verteiler Vereins-Medien

4 Programm

H,
i

iz Il

Liveticker starten

Die Liveticker Software mit Verknipfung auf Desktop starten

Fur den ersten Start muss unbedingt eine Online-Verbindung bestehen,
damit allfallige Updates und Spiele heruntergeladen werden kénnen.

4.1 Liveticker geht nicht online

Auch wenn grundsétzlich eine Internet-Verbindung besteht, kann der Liveticker

nicht online gehen.

Dies wird im Dialogfenster durch die rote Weltkugel oben

rechts angezeigt. In diesem Zustand kénnen keine neuen Spiele oder neue
Updates heruntergeladen werden.

Sofern man sich mit der roten Weltkugel anmelden kann, gibt es nur Zugriff auf die lokal
gespeicherten Daten bzw. Spiele auf dem Notebook.

Mdogliche Ursachen:

- Falsche Systemzeit (Sommer-/Winterzeit): Der Liveticker erlaubt nur eine maximale
Differenz von +/- 5 Minuten von der Systemzeit gegentiber der Netzwerkzeit.

Eine zu grosse Abweichung wird mit einer Fehlermeldung im Log File geschrieben.

Ldsung Systemzeit am Notebook korrekt einstellen.

- Sicherheitsprogramme wie Avira, Norton, Kaspersky, etc. konnen eine aktive

Kommunikation unterbinden.

Losungen: Kommunikation in den Einstellungen zulassen oder Verzicht auf solche

Monsterprogramme. Mit der aktuellen Sicherheit von Windows 10 sind die Gerate

genugend gesichert.

Liveticker Hotline-Support - +41 (0)31 370 70 27:

- Telefonisch
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- Das Log File kann zur Analyse an liveticker@handball.ch gesendet werden.
Ist auch hier gespeichert: C:\Users\[benutzer|\AppData\Local\Temp\It_client.log

LES L *  Bei roter Weltkugel wird der
Live-Ticker Button «Log-File» angezeigt

Version 7.0.0.0
I: D Anmeldung fur Liveticker
— .l
Benutzername |
(1)
Passwort | \./

[ Log File | OK Abbrechen |

© 2011 - 2024 Schweizerischer Handball-verband
o e 1) Das Log File speichern oder
T Loeter Tlisatiieg ° den Text kopieren und an
LogFile: C:\Users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEST.log ”VeﬁCker@phandba”iﬂ]Senden.

Runtime: ©3.02,2019 13:25:20

= Version: [5.0.3.0] - LT.Client.exe

Arguments/Config:
[03.02.2019 13:25:22] INFO Connection established : LiveTicker connteced
[03.02.2019 13:27:09] END -- Duration: ©:02:49

= Logger Inizialized

= LogFile: cC:\users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEST.log
= Runtime: ©3.02.2019 13:27:12
= version: [5.0.3.0] - LT.Client.exe
Arguments/Config:
[03.02.2019 13:27:13]  ERROR Connection failed: Es war kein an https://liveticker-test-service.hanc
[@3.02.2019 13:27:13] DIAG Start Diagnostis:
[03.02.2019 13:27:13] DIAG Result for: [nslookup], Host: [google.ch], Passed: [False], Message
[03.02.2019 13:27:14]  WARNING Tried to establish connection: still offline
[03.02.2019 13:27:15]  WARNING Tried to establish connection: still offline
[03.02.2019 13:27:16]  WARNING Tried to establish connection: still offline
[03.02.2019 13:27:17]  WARNING Tried to establish connection: still offline
[03.02.2019 13:27:18]  WARNING Tried to establish connection: still offline
[03.02.2019 13:27:19]  WARNING Tried to establish connection: still offline
[03.02.2019 13:27:20]  WARNING Tried to establish connection: still offline
[03.02.2019 13:27:21]  WARNING Tried to establish connection: still offline
faa a’ 2010 12:.27:221 LIARMTNG Triad ¢tn actshlich ran €+ill afflina )
< >

Windows (CRLF) Zeile 1, Spalte 1 100%

4.2 Liveticker geht online

2 Live-Tcke TEST 4 Eingabe der Zugangsdaten:
Live-Ticker TEST ® Benutzername
‘—(&E Anmeldung fur Liveticker P aSSWO rt. .
== Benutzemane | Weiter mit Klicken auf ,,OK®

Passwort [
oK Abbrechen

@ 2011 - 2021 Schweizerischer Handball-Verband
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EE 2 Spiele zum Synchronisieren
Live-Ticker TEST ®  auswahlen:
-T&HE Spiele zum Synchronisieren auswahlen 1) Geladenes Splel .
Offene / Geladens Spste — 2) I3 Geladenes und bereits
T eGaamiins mee _ WESE  GCAmictasiren  Severgen wadens.. geoffnetes Spiel
3) Nachste Spiele, welche noch
";C:ﬁi?:';m e . njcht synchronisiert und geladen
@ Dlstormmss sean 7w w1 Saacaman i nc... e sind.
Do et e Samaien et 4) Checkbox ,Manuelle Spiele”
O R MR o hmeta zineh _”E”‘ . kann die Auswahl fur ,néchste
2081 - 2021 Schweierischer Hardballverband Spiele“ gewechselt werden.

Achtung: Die Anzeige manueller
Spiele ist NICHT an ein Vereins-
Login gebunden. D.h., jeder
Verein sieht diese Spiele, muss
sie aber nicht auswéhlen.

€ Live-Ticker TEST D|e aktue" geWahIten Daten

o

Live Ticker TEST ®  werden synchronisiert.

Version 6.0.0.0

Die aktuellen Daten werden synchronisiert. Bitte haben sie etwas Geduld.

Synchronisation lauft... (62.00%) -- 1 Anderungen

© 2011 - 2021 Schweizerischer Handball-Vierband

5 Die Programmoberflache

m » Willkommen TEST GC Amicitia Ziirich [gc]

12.08.2016 - 19:00 - MNLB - STV Baden vs TV Endingen

. - — Letzte Synchronisation: 08.08.2016 11:11
Einstellungen Live-Ticker Reports Extras

@) & W © ©O) @
Neues Spiel 6ffnen.
Einstellungen fir Spiel / Funktionare und der beiden Teams (Heim/Gast)
Liveticker starten
Reports; Matchblatt, Medienreport, Spielbericht
Extras; Datenbank erneuern, Information, Sprache, persénliche Einstellungen und
Hilfe
Anzeige des (bereits) getffneten Spiels
Statusanzeige fur On-/Offline Verbindung

e Online-Verbindung Q Offline-Verbindung

Programm Liveticker schliessen
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6 Spiel 6ffnen

—
L=
Spiel &ffnen

—
Neue Spiele [aden

m 13.08.16 15:00 - 1876 - MNLS - STV Baden vs TV Endingen

13.08.16 19:00 - 402 - MNLB - STV Baden vs SG GS/Kadetten Espoirs SH

6.1 Neue Spiele laden

Neue Speele |aden

Spiel 6ffnen.

Neues Spiel laden

) Bereits gedffnetes Spiel
Allfallig bereits gespeicherte Spiele
(Einstellungen/Liveticker) bleiben erhalten.

Offnen abgeschlossener Spiele zum
nachtraglichen Ausdrucken von Reports.
Abgeschlossene Spiele werden nach 20
Tagen automatisch geléscht.

Neues Spiel laden

! Heue Spci laden i Wahle ein Meisterschafts- oder Cupspiel aus.

Spiele zum Synchronisieren auswihlen ™ Manuelle Spiele M H I Ch kb _A hI k P 1 d
Datum/Zeit Spiel-Nr. | Liga Heim Gast ~ Itte S ec oX uswa Onnen emno er

0 20.02.2021 12:00 8266 MUISE  GC Amicitia Zarich SG Horgen/ Wadensw... mehrere manue”e“ Oder Me|Sterschaftssp|e|e
[0 20.02.202120:00 8697 F2 GC Amicitia Zarich Handball Brugg ”

[0 21.02.2021 12:00 8228 MU17E  GC Amicitia Ziirich 56 Fiichse Emmenbril... A hlt d

[0 =21.02.2021 14:00 7877 ML 5G GC Amicitia / HC ... HSG Leimental ausgewa weraen.

O 27.02.2021 10:00 8199 MULSE  GC Amicitia Ziirich Pfadi Winterthur

[0 27.02.2021 12:00 8306 MUL3E  GC Amicitia Zirich TV Pratteln NS 1

[0 27.02.2021 14:00 8235 MUL7E  GC Amicitia Zurich Pfadi Winterthur

[0 27.02.2021 14:00 8698 F2 GC Amicitia Zirich 5G Zirisee 1

[0 27.02.202116:00 8275 MULSE  GC Amicitia Zurich Pfadi Winterthur

O 27.02.2021 18:00 43 MNLA  GC Amicitia Ziirich RTV 1879 Basel

[0 o02.03.2021 20:00 7862 ML 5G GC Amicitia / HC ... HSG Siggenthal/Vom ...+

7 Menu Einstellungen

Py Einstellungen fur ein geotffnetes Spiel.
=
Einstellungen

q Spiel / Funktionare
ﬁ Teams

Et.i Livestream

|

Bevor der Liveticker gestartet werden
kann, mussen bestimmte Eingaben zum
Spiel und den Teams vorgenommen wer-
den.

Einstellungen fur Livestream

Seite 10 von 38



Anleitung fiir Liveticker ‘I B ALL
M 3

7.1 Spiel / Funktionare

.

Spiel / Funktiondre . . . L
Einstellungen fir Spiel / Funktionare

& Einstellungen - Spiel-Infos / Team-Funktiandre = O x
Einstellungen fir Spiel 6552, SG Albis Foxes Handball - SG Stadtli-Baden 2 9
Im Online-Modus kénnen nur die Team-Funktionare*innen aktualisiert werden.

Spiel-Infos

Spiel-Nr. |6552 Halle |ilchberg Hochweid

Datumy/ Zeit |24.02.2024 |16:00 Liga H2

Spiel-Einstellungen

spiet 1nfo an web RN L WNE | version  (3) [Light-version =l

Zuschauer®i |g @
Reqg. Spielzeit ° 2 mal |30 Minuten Match-Uhr @lAufstEigend 0 bis 60 Minuten j
Spielform |— Verlangerung | Penalty-Schiessen lEl Verldngerungen mal Minuten

Spiel-Funktiondre

SR1

Delegierte®r

Beobachter |

Zeitnehmer |

—
@ |MELI Markus SR 2 |KALBEF{ER Peter A
| J -

Delegierter 2 |

bbby

Sekretar | j

Team-Funktiondre

|SG Albis Foxes Handball |SG stadtli-Baden 2
Name Name
Offizieller INAME vorname (9 ) ®|A | |MAME varname & ~]
Offizieller |NAME Vorname |B j |NAME Varname |B ﬂ
Offizieller | | =l | =]
Offizieller | | =l |~
@ &=k Speichern und Schliessen |
1) Fur Spielverspatungen oder -absagen kann die Auswahl im Feld "Spiel-Info an
Web" genutzt werden. Der ausgewéhlte Wert wird auf dem Spiel im Web angezeigt.
2) Zuschauerzahl: Diese kann auch wahrend dem Spiel in einer Pause erfasst
werden. Spatestens beim Spiel-Abschluss wird nochmals nachgefragt.
Hinweis: Die Zuschauerzahlen sollen wie das Resultat gewissenhaft erfasst
werden. Dass die Zahlen gerade auf regionaler Stufe nicht auf die Person genau
stimmen missen, versteht sich von selbst. Hier darf gerne der gesunde
Menschenverstand zur Anwendung kommen.
3) Es wird die Default-Version aus Extras > Einstellungen fur das gewahlte Spiel

angezeigt. Liveticker Light- oder Voll-Version). Je nach Liga bzw. Spieltyp kann die
Einstellung geandert werden. Wenn das Spiel gestartet ist, kann die Version nicht
mehr ge&ndert werden.
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4) Regulare Spielzeit: Grundeinstellung ist 2 x 30 Min. Die Anzahl der Spielphasen
und die Dauer der Spielphasen in Minuten kdnnen frei verandert werden. Z.B. flr
Quali-Turniere.

5) Einstellung der Match-Uhr. Die Anzeige der Match-Uhr in der Halle soll gleich wie
im Liveticker-Panel sein. Die Default-Einstellung kann unter ,Extras — Personliche
Einstellungen® vorgegeben werden.

6) Die Spielform muss fur Entscheidungsspiele definiert werden, zB. Cup- / Play-Off-
Spiele etc. Bei Cup-Spielen ist die Spielform vorgegeben: 2 Verlangerungen a2 x 5
Minuten, dann 7m-Werfen. Kann aber spatesten beim Abschluss der reguléren
Spielzeit und einem Unentschieden noch definiert werden.

7) j Spiel-Funktiondre kdnnen mit diesem Symbol im Online-Modus ausgewahlt
oder geandert werden. Siehe auch 7.2 «Spiel-Funktionare andern»
8) Nur ausgebildeteten Personen stehen zur Auswabhl. Bei Spielen, bei denen es nur

einen ausgebildeten ZN braucht, muss im anderen Feld der «_Zeitnehmer (wenn
Person nicht vorhanden» ausgewéahlt werden.

9) Grundsatzlich werden die Offiziellen aus dem Spielbericht tbernommen.
Es muss mindestens ein Offizieller A erfasst sein.

10) Anzeige der Offiziellen nach A, B, C, D. Mindestens «A» muss gewahlt sein.

11) Mit ,Speichern und Schliessen® den Dialog schliessen.

7.2 Spiel-Funktionére andern
Im Online-Modus kdnnen Schiedsrichter, Delegierte, Beobachter und ZN/Sekretare

hinzugefligt oder gedndert werden. Personen kdnnen nicht gleichzeitig in mehreren
Funktionen erfasst werden.

1 —
Spicl-Funktionire 1) Klick auf { Symbol
— — -
SR1 ‘Aba’cherli Matteo J SR 2 | 1
Delegierter ‘ j Delegi 3 | j
Beobachter ‘ j @
Zeitnehmer ‘_Liveticker{ ZN oder Sekretar (wenn Pe E Sekretar | j

i Einstellungen - Spiel - Funktionire suchen

Name | @ vorname | 1559 Funktiongre 0
MName Vorname Geburtsdatum Verband :‘
_Zeitnehmer (wenn Person nicht vorhanden) 01.01.1900
Abdirahman Masra 05.04.2000 SHY (’
Abplanalp Jonathan 16.06.1986 SHV @ cr
&bt Nanette 20.07.1971 SHY c
Achermann Annette 13.09.1975 SHW C’
Ackermann Mirjam 20.01.1998 SHY (’ J
Schliessen
2) Im Feld ,Name* und/oder ,Vorname* kann die Auswahl eingeschrankt werden.
3) Mit der ersten, leeren Zeile kann eine Person geldscht werden.

4) Mit Doppelklick auf die Zeile oder Klick auf ¢* wird die Person hinzugefugt.
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7.3 Teams

Einstellungen fir Teams.

Gemass Spielbericht bzw. Mannschaftskarte sind die eingesetzten
Spieler mit der Checkbox zu markieren. Fehlende Spieler missen
manuell erfasst werden.

X
Einstellungen fir Spiel 1876, STV Baden - TV Een e
Heim ° @ Gast @ @

I ~ O -/ ¢ = e > B

Einsatz

Spieler Ja Einsatz Nr. Spieler ]

Nr. g
Bolliger Raphael a - - Ahmetasevic Faris
6

1991 1
Biihler Pascal 1995 2 Amrein Christian 1994
18 Grundbick Gian 1990 Augustin Thomas 1987
22 Hochstrasser Remo 1996 Baumgartner Lars 2004
31 Madliger Tobias Bianchi Moreno
2 Schldapfer Yanick Binder Dave
12 Schoch Michael Braun David
1 Schopfer Niklaus Alois Braun Yanick

39 Schweizer Patrick Dogan Mehmet

9 Schweizer Ramon Dubi Nico

23 Seitle Philipp Alexander Egloff Marco

QQQQQHQQEQQI

16 Wyss Marco Emmenegger Philippe

1) Zur Auswahl kommen alle Spieler, die in der Kaderlisten-Verwaltung dem Team
zugeteilt sind.

2) Durch Aktivieren der Check-Boxen werden die eingesetzten Spieler markiert.
Die bei der Erstellung des Spielberichts ausgewéhlten Spieler sind bei der Team-
Einstellung fur den Einsatz bereits aktiviert. Sobald der Dialog "Einstellungen
Team" gespeichert wird, gelten die lokalen Einstellungen.
Hat ein Spieler im aktuellen Spielverlauf erfasste Aktionen, kann er nicht mehr
deaktiviert werden (dunkelgrau). Spieler kdnnen auch wéhrend dem Liveticker
nacherfasst werden. Match-Uhr stoppen > Extras > Teams

3) Falls vorhanden, werden die Dressnummern vom erstellten Spielbericht
tibernommen. Sobald der Dialog "Einstellungen Team" gespeichert wird, gelten die
lokalen Einstellungen.
Die Dress-Nummer kann nicht O sein oder doppelt vorkommen.
Die Dress-Nummer kann auch wahrend dem Liveticker geandert werden. Match-
Uhr stoppen > Extras > Teams.

4) v Auswahl der Schriftfarbe (schwarz/weiss) fir Teamnamen.
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5) O Color-Picker; Auswahl der Dressfarbe. Diese Farbe wird in der Schnittstelle
an die Livestream-Partner zur Anzeige in der Bildgrafik Gbergeben.
6) 11 /21 Anzeige der Anzahl ausgewahlter Spieler von Total Spieler von der
Kaderlisten-Verwaltung.
7) Steuerung der angezeigten Spieler:

alle Spieler werden angezeigt
[l Nicht-Selektierte Spieler werden angezeigt
@ Selektierte Spieler werden angezeigt

8) j Spieler aus Verein suchen und hinzufiigen. Ist nur im Online-Modus
= verfligbar.
9) Mit ,Speichern und Schliessen® den Dialog schliessen.

7.4 Teams — Spieler suchen

Im Online-Modus kdnnen zuséatzliche Spieler aus dem Verein hinzugefligt werden.

Die Spielberechtigung eines Spielers wird dabei NICHT gepriift. Die Verantwortung
eingesetzter Spieler obliegt alleine dem Teamverantwortlichen.

1) Klick auf Symbol bei Heim-
oder Gast-Team

Einstellungen fur Spiel 1876, STV Baden — TV Endingen
Heim @
—_—
STV Baden ¥(Y /12 F 5
Nr. Spieler Jg Einsatz
- Bolliger Raphael 1991
B Einstellungen — Teams — Spieler suchen e X
Name || @) Vername | @ B\ alle vereine 154 Spieler e
Name Vorname Quali.-Datum Lizenz Status Geburtsdatum erein :‘
pR—— 13.10.2011 31.07.1585 Srveaden |2
Altorfer Yannick 18.07.2016 1081334 Aktiver 13.02.1995 STW Baden (’
Anderes David 30.07.2010 1027571 | Aktiver 04.02.1981 ‘Wom Stein Baden C<3:
Antoniazzi Marco 25.08.2015 1081802 Aktiver 20.03.1996 STW Baden (’
Arsik Simon 16.09.2007 1051063 | Aktiver 04.01.1985 STV Baden C)
Bachli Bjgrn 09.09.2015 1076245 Aktiver 05.11.1994 STW Baden d
Bani Daniel 04.10.2010 1055675 | Aktiver 04.02.1986 STV Baden f) J
@ Schliessen
2 Suchfelder fur die Auswahl eines Spielers.

Wenn die Checkbox «alle Vereine» nicht aktiviert ist, stehen die Spieler aus
dem Stamm- und der SG-Vereine zur Verfligung.

Durch Aktivierung der Checkbox «alle Vereine» stehen Spieler aus allen Ver-
einen zur Verfigung. Der Einsatz eines solchen Spielers liegt allein in der
Verantwortung des Teamverantwortlichen!

Seite 14 von 38



Anleitung fiir Liveticker ‘I B A

Auswabhl.

Name |Mar‘ti orname |c|au| &) ¥ alle Vereine 3 1 Spieler

Name Vorname Quali.-Datum Lizenz Status Geburtsdatum erein

015 1984

Schliessen

3 Spieler mit Symbol ¢ oder Doppelklick hinzufiigen. Einsatz-Checkbox wird au-
tomatisch aktiviert.

Spieler, welche bereits in der Team-Liste enthalten sind, stehen in diesem Di-
alogfenster nicht mehr zur Verfugung.

4 Klick auf das Symbol ,Gastspieler” (Siehe 7.4.1). Dieses Symbol erscheint nur
bei Ligen und Spielphasen, welche Gastspieler erlauben. Dabei sind die Wei-
sungen betreffend Spielereinsatz zu berlcksichtigen. Das Liveticker-Pro-
gramm ist KEIN Kontroll-System! Fir den Einsatz der Spieler tragt der Team-
verantwortliche die Verantwortung.

5 Mit ,Schliessen” Dialog schliessen.

7.4.1 Gastspieler

In den gultigen Weisungen ist definiert, fir welche Ligen sogenannte Gastspieler
eingesetzt werden dirfen. Der Einsatz von Gastspielern ist in der Verantwortung des
Teamverantwortlichen. Das Liveticker-Programm ist dafiir KEIN Kontrollsystem!

1) Im folgenden Dialog kénnen
,Gastspieler” erfasst werden:
- Dress-Nummer

- Name

- Vorname

- Geburtsdatum

2) Falls Spieler in der VAT
Kaderliste gespeichert sind,
kénnen diese geladen werden
3) Danach ,Speichern und
Schliessen®.

Dialog ,Spieler suchen®
schliessen.
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Einstellungen fir Spiel 2649, ST Baden 2 - Handball Brugg 1

Heim

|ST\F Baden 2

|I'ﬂ 0/0 P;i

| Jg | Einsatz

o 1999 |

MNr. | Spieler

Muster Felix (Gastspieler)

7.5 Livestream

= Einstellungen fiir Livestream.
[Ee Livestream

Livestream-Einstellungen: 8266, GC Amicitia Zdrich - SG Horgen/ Wadenswil 1

1) Danach wird der ,Gastspieler’
in der Team-Liste angezeigt und
muss noch fur den Einsatz
markiert werden.

Livestream-Einstellungen fiir Spiel 8266, GC Amicitia Ziirich - 5G Horgen/ Wadenswil 1

— Spiel-Infos

Spiel-Nr. |3255 Halle IZDrich Saalsporthalle
Datum/Zeit |20.02.2021 12:00 Liga {MuUisE

Alktivieren |_

Server-Adresse I |581?6

Beizpiel IIucalhust oder 172.17.72.1 oder servername @

Aktivieren |-

Server-Adresse Ihttps::'fstaging-manager.aspurt.tvfapi!vlfshvf

@ = Speichern und Schliessen |

Mit Checkbox wird der Livestream aktiviert.
la Livestream fur WackerTV
1b Livestream fur Asport

1)

Es kdnnen beide Livestreams gleichzeitig genutzt werden.

2) 2a
"Aktivieren" aktiviert ist.

2b Die Server-Adresse fir Asport ist vorgegeben.
Beispiele fur die Eingabe im Feld «Server-Adresse» be

WackerTV.

3)

Die Server-Adresse fur WackerTV kann nur eingegeben werden, wenn

im Livestream mit
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4) a, b Mit diesem Button kann die Verbindung zum Livestrem-Server gestestet
werden.

@ Die Verbindung zum Livestream-Server ist erfolgreich.
L ! g

5) Mit ,Speichern und Schliessen” den Dialog schliessen.
Der Livestrem Status wird auch im Action-Panel,

rechts Uber dem Spielverlauf angezeigt

iveticker gesperrt

_ LvE .
2 e e Aktiv E&= oder 2 Inaktiv
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8 Liveticker

e
.9,

Live-Ticker

8.1 Aufbau Eingabe-Panel

Wichtig: Damit bei Spielbeginn der Liveticker gestartet werden kann, missen zuerst die
Torhiter beider Teams gesetzt werden. (8.2.1)

la 1b 9
8BS o [ B0 | 2 ETELE e L s o YO ©
N
1 | Aebi Yannick X 1 | Ackeret Matthias X | 05:36 | @
2 | Aleksandric Srdjan (1]0) | 3 5 Antoniazzi Marco (1]0) ;L s;;::rin ((ﬁ::lzm
3 | Attenhofer Ariel 3 | Arsik Simon (1]|0) IBM? Die Seite wird in 5 Sekunden aktualisiert
4 | Baumgartner Tobias (1]0) |nn:45 6 Béchli Bjorn = & (= E B Er
5 | Baur Daniel 7m 5 | Bani Daniel (1]1)

6 | Bialas Maximilian Fehtwurf 6 | Bassani Franco
7 | Bischofberger Jan 7 | Baumann Ilan
Parade 8 o
aTor
o TF
.
2 4V 2
] E:
1L
X+
A B 05:01 3 }A' Axa Iy B © Zen 3 | “ Korrektur | | | Abschluss I : I
1la) Links Heim-, rechts davon das Gast-Team
1b) Wenn die Zeit angehalten ist, kbnnen das Heim-/Gast-Team getauscht werden
(linke/rechte Seite).
2) Liste der eingesetzten Feld-Spieler und Torhiter gemass Einstellungen —
Teams. (7.3). Laufende Anzeige der Tore/davon 7m bei jedem Spieler
Die Torhiter*innen und Spieler*innen kdnnen in Liste oder in gruppierter Form
angezeigt werden.
3) Bank; Anzeige der Offiziellen A, B, C, D
Strafen an die Bank mit Klick und auf den entsprechenden Buchstaben.
4) Match-Uhr mit Korrekturméglichkeiten.
5) Anzeige der aktiven Spielphase (Halbzeiten)
6) Resultat-Anzeige.
7) Action-Buttons fur die Erfassung des Spielverlaufs.
Aktion Voll-Version Light-Version*
Tore v v
7m-Wirfe v v
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8)

9)
10)

11)

12)
13)

Verwarnungen
Zeitstrafen
Disqualifikationen
Technische Fehler
Fehlwuirfe
Paraden

Medical Timeout
Topscorer

* Ligaabhangig

ANENENENENEN

S
*

*

Liveticker inaktiv / aktiv; Spielverlauf-Upload fiir Web-Anzeige ein-/ausschalten.
Hinweis: Wenn die Aktionen nicht (mehr) tUbertragen werden, kann durch Ein-

und Ausschalten ein Force-Reload zum Server gesendet werden

Livestrem Status: Inaktiv "2 oder aktiv

Liveticker Web-Anzeige: Was hier angezeigt wird, sieht man aktuell im Web!
Wenn diese Anzeige nicht vorhanden oder nicht dem aktuellen Resultat
entspricht, stimmt etwas mit der Ubertragung nicht!

Losung: Mach einen Force-Reload zum Server: Schalte den Liveticker aus und
wieder ein. Klick auf den grinen Balken, dann auf den roten.

WICHTIG: Wenn in der Spalte keine T Symbole bei den Aktionen erscheinen,
werden keine Aktionen Ubertragen! Ausser MTO-Aktionen, diese werden nicht
an den Server ubertragen.

Losung: Mach einen Force-Reload zum Server: siehe 10)

Anzeige des Spielverlaufs in den Farben der Teams

Spiel- / Spielerverwaltung; Korrekturen und Abschluss nach Spielphasen

8.1.1 Generelle Funktionen

-.H.) TV Birsfelden
. -‘Q:IEI

1 | Ackeret Matthias x

1) Sortierung der Spielerliste nach Dress-Nummern (auf-/absteigend)
2) Sortierung der Spielerliste nach Spielernamen (auf-/absteigend)
3) MTO mit Anzeige der Anzahl verbleibenden Angriffe beim Spieler.
4) Anzeige der TTO-Zeiten
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5) Action-Button fir Team-Time-Out
Ist erst nach Liveticker-Start aktiv.
Bei ,Klick* auf T wird Match-Uhr gestoppt.
Fir ein Spiel stehen 3 TTO’s zur Verfiigung.

6) Action-Button fir Empty Goal.
Fir die Livestream-Ligen kann die Aktion "Empty Goal" eingesetzt werden.
- Spiel-Typ: Meisterschaft, Cup der Ligen QHL, NLB, SPL1+2 und RA.
- alle Nati- und "manuellen LT-Spiele".
Funktion:
- Kilick auf Goalie-Icon, dann auf Person. Wiederhole den Vorgang fur weitere
Goalies.
- Der aktive Goalie wird mit Klick auf das Icon bei der Person gewabhilt.
- Klickt man auf den grauen Goalie, wird dieser aktiv (rosa) und der andere
wird inaktiv (grau).

Die Breite der Spalten sowie die Grdsse der
Panel-Anzeigekdnnen individuell durch ge-
driickte, linke Maustaste angepasst werden.

Torwart-Anzeige

Torwart im Spielerbereich
PILIPOVIC Kristian x

17

BRUCKER Jost

1 1 | PILIPOVIC Kristian X H i *i

4 | BEN ROMDHANE Mehdi e X Dle TorhUter Inwen un.d
o Pv— 16 | WADER Constantin % Spieler*innen kdnnen in
LU || B0 Dot 4 | BEN ROMDHANE Mehdi LISte Odel’ |n gl‘upplel’tel’
12 | IEDINGER Lukas % 7 | cafeLLAS 10 Form angezeigt werden
14 | BEN ROMDHANE Sadok 10 | BARTOK Donat '
16 | MADER Constantin |x 14 | BEN ROMDHANE Sadok

18

PIETRASIK Ariel

BRUCKER Jost

Extras > Einstellungen

PIETRASIK Arfel

19

MARKOVIC Zoran

MARKOVIC Zoran

Match-Uhr

1) Up-/Down Korrektur-Button fur die
Minuten-Anzeige

2) Up-/Down Korrektur-Button fur die
Sekunden-Anzeige

3) Einstellung der Zeitanzeige ge-
mass (7.1 — Pkt. 4)

Durch Klick auf die Match-Uhr wird die Uhr
gestartet.
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Gestoppt wird die Match-Uhr durch erneutes
Klicken.

Am Ende einer Spielphase (HZ, Verlange-
rung, Spielende) wird die Uhr automatisch
angehalten.

Anzeige der Spielphasen (Halbzeiten). Bei
Verlangerungen erscheinen entsprechend
mehr Punkte.

an

{3 Ihvehcker gesperrt Liveticker gesperrt

Liveticker Offline-Modus

l 0¥ Liveticker Offline

we Liveticker inaktiv Liveticker aktiv — geStOppt

Liveticker aktiv — gestartet

>€
>€

Es konnen jetzt vor oder wéhrend des Spiels,
pro Team mehrere Goalies definiert werden.

- Klick auf Goalie-lcon, dann auf Per-
son. Wiederhole den Vorgang fur wei-
tere Goalies.

- Der aktive Goalie wird mit Klick auf
das Icon bei der Person gewahilt.

- Klickt man auf den grauen Goalie,
wird dieser aktiv (rosa) und der an-
dere wird inaktiv (grau).

So kann ein Goalie-Wechsel schnell geklickt
werden.

Ein blinkender Torwart bedeutet, dass noch
kein(e) Torhiter*innen fir Heim und/oder
Gast markiert sind.

){L Mit diesem Button kann fiir QHL- und SPL1-
Teams der Topscorer hellblau markiert wer-
den.
O Heim- und Gast-Team konnen zur besseren
Ubersicht getauscht werden (links/rechts).

Nur wenn Zeit angehalten ist.
Die Anzeige der Spielzeit andert nicht und
bleibt gleich wie bei der Hallenuhr.
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8.2 Liveticker Funktionen
8.2.1 Spielverlaufs-Aktionen wahrend dem Spiel

Generell sind nur die Buttons aktiv, welche auch fiir eine Aktion ausgeldst werden kénnen,
bzw. innerhalb einer Aktion in deren Reihenfolge méglich sind.

Eine Aktion wird immer mit den Fragen ,Was* und ,Wer“ erfasst.

Aktionen auf den Torhiter missen nicht erfasst werden (ausser Torhiter-Wechsel). Der
Liveticker weiss ja immer, welche Torhiter grad im Spiel sind.

Nr Was
1  Live Ticker starten 2@
2  Torwart bestimmen / Topscorer (MNLA / SPL1) X | S |

3  Spiel starten und stoppen

Aktionen erfassen: 1. Aktion (was) / 2. Spieler (wer)

Aktion 1. Klick 2.Klick 3.Klick Bemerkungen
Tor JTor 99 | Spieler Tor Feldwurf.
Parade Parade 99 | Spieler TW verhindert ein Tor
. Wurf in den Block / neben das
Fehlwurf sehtwed sl Tor / Torumrandung
Techn. . alle Fehler, die zu einem Ball-
Fehler mTr sl verlust fihren
m 7m @Tor 99 [ spieler  Tor 7m-Wurf.

Parade 99 | .Spieler Parade 7m.

Fehlwurf | |99 | Spieler Fehlwurf 7m

W TF 99| spieler  Technischer Fehler

vty |_m | ST [@rer | Tor7mwurt
[59[Spieler | Parade | Parade 7m.

99 | Spieler Fehlwurf Fehlwurf 7m

EOIOEmBIIVIE®IO

99 [ Spieler o TF Technischer Fehler
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Verwar- [59] Spieler Die zweite Verwarnung wird D
aun B automatisch zu einer
9 bl Jc |o Zeitstrafe.
. - Die dritte bzw. zweite (Bank) C\
99 | Spieler |
gel\ll':isr;[rafe 2z ] Zeitstrafe wird automatisch zu r
' o N CI D einer Disqualifikation.
Zeitstrafe BETS Fur die 2+2 Min.-Zeitstrafe gibt l
2+2 Min. m ECaee es einen neuen Action-Button. 22
Disqualifikation ohne / mit ( 1'21
. o [99 [ Spieler _ Bericht:
E;?i%%a“ﬂ A I N In der Panel-Anzeige wird der .
[T Spieler oder MV deaktiviert
und durchgestrichen. ‘
Counter beim verletzten Spie-
+ 99 | Spieler ler aktiviert (3 >2 > 1). An- 3
Verletzter griffszahler angezeigt.
Spieler - - Klick nach jedem abgeschlos-
senen Angriff der betroffenen
Mannschaft.
Torwart- .
wechsel x LI
Team- die Zeit fur das Team-Time-
Timeout Out lauft ab.
Timeout Uhr + die jeweilige Aktion
(siehe oben).
Too- In beiden Teams kann je ein
P s 99 [ Spieler Spieler speziell markiert bzw.
scorer hinterlegt werden.
Klick auf Grau => EG wird
Empty : ) ,
=>
Goal @ aktiv, Klick auf Rot EG wird

deaktiviert.

8.2.2 Definitionen fiir ,,Fehlwurf*, ,,Parade“ und ,,Techn. Fehler*

Die Informationen befinden sich in einem separaten Dokument im Downloadbereich auf
handball.ch > Spielbetrieb > Liveticker > Downloads
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8.3 Spielverlauf

Im Spielverlauf werden die erfassten Aktionen angezeigt.
Der Spielverlauf wird nur fur die aktuelle Spielphase angezeigt. Das heisst, dass in der 2.
HZ die Aktionen der 1. HZ im Spielverlauf nicht mehr angezeigt werden.
Die Aktionen im Spielverlauf sind nach den Dressfarben unterlegt.
Symbol w= erscheint, wenn mit einer Verzogerung von 5 Sekunden die Aktion im Web
angezeigt wird. Wenn keine Symbole erscheinen, dann:

- Klick auf griinen Livetickerbalken, wenn der Balken rot ist nochmals klicken, dann

wird err wieder griin (Liveticker aus-, einschalten).

- Oder klicke auf blaue Weltkugel

- Oder Action Panel zumachen und wieder 6ffnen
Mit Symbol €3 kann eine erfasste Aktion geléscht und ggf. neu erfasst werden.
Wichtig: Nur die aktuellste (oberste) Aktion so I6schen. Frithere Aktionen missen mittels
«Korrektur» geandert werden (siehe Punkt 8.5.1).

|A | Nr | Spieler | r [T | Spaltentitel:
T : z Zeit
01:06 l_’u_ Bertram Sofia... |2:2 . A Aktion
156 I?IE_ Baumann Laura ’f’— Nr Dress-Nr.
00:51 m’:— Baumann Laura ’—’— R Resultat
I—I—I—!—

LT Liveticker,Web-
oo:30 | 5 . ’— Anzeige

’_ Die Breite der Spalten
00:24 |WP Baumann Van.. ’— k(.jnnen Im Tltel geéndert
: Tor Akkas Yousra ’— werden.
l_h
3 Baumann Laura |0:1 ’_
Barozzino Cat... |0:1 ’_

8.4 Anzeige der Strafen

Die erhaltenen Strafen bleiben in der Spieler-Zeile mit der entsprechenden Zeit angezeigt.

Spieler

<= Verwarnung mit Spielzeit
<= abgelaufene Strafe mit Zeit

= laufende Strafzeit
18:25 Strafe erhalten
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20:25 Strafe abgelaufen
01:52 restliche Strafzeit
D = direkte rote Karte

8.5 Manuelle Korrekturen / Uberpriifung der Spielerdaten

8.5.1 Ubersicht Spielerdaten

Der Korrektur-Button ist nur aktiviert, wenn die Zeit angehalten ist.
Korrektur §  Gyndsatzlich kann die letzte Aktion auf dem Liveticker Panel im
Spielverlauf (rechte Seite) geléscht werden. Danach kann die Aktion
ggf. korrekt nacherfasst werden. Weiter zuriickliegende Aktionen im Spielverlauf kdnnen

mit nachfqlgenden Dialo%en aktualisiert werden.
*  Spieler-Korrekts

s

Coc)
i ‘ 0‘
‘T\' Uster q e ‘T\"Zﬂfngen ‘ (#) ‘ e |
Nr Spieler @ Nr Spieler I \{ g' [1) 'EF
3 Meier Andrea 1 Frey Rahel
7 Feller Luana 1 4 Moor Larissa
8 Marty Sabrina 5 Gaberthiiel Barbara
11 Jaussi Natalie @ 7 Eggimann Carla
12 H@mmig Marion 8 Frey Lisa 1
13 Hiippi Seraina 14 Dervisaj Flaka
14 Kdgi Flurina 16 Ort Marion
15 Grimm Helena 17 Baumgartner Sarah 1
16 Gujer Regula 1 19 Luternauer Deborah
17 Miiller Martina 22 l Decurtins Marina 1
Alge Nadine Jusefiak Sandra
Schhessen
1) Fur die Uberpriifung der Spieldaten kann eine bestimmte Spielphase ausgewahit

werden. Korrekturen kénnen nur in der aktiven Spielphase durchgefuhrt werden.
=> In der 2. HZ kdnnen Uber das Auswahlmeni auch die 1. HZ oder ,alle
Spielphasen® angeschaut werden.

2) Mit Klick auf die Spaltentitel kdnnen diese sortiert werden (ausser TF).

3) Mit Doppelklick auf einen Spieler kann der Dialog ,Spieler-Korrektur® gedffnet
werden (8.5.2).

4) Mit Doppelklick auf das Team kann der Korrektur-Dialog fur die Bank gedffnet
werden (8.5.2).

5) Aktionen fur Team hinzufiigen(8.5.3).

6) Anzeige Team-Time-Out.
--:-- TTO fr Spielphase noch nicht genommen.
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8.5.2 Korrekturen Spielerdetail

Im Dialog ,Korrektur - Spieler” kdbnnen Aktionen einem anderen Spieler zugeteilt oder
geldscht werden.

¥ Spieler-Korrektur |= | = | =
Spieler 15 - Grimm Helena 1 *| Aktion -- alle Aktionen -- 2 - e
L ©) B | @ - |

1. Halbzeit

Spieler Aktion Torwart Zeit

15 - Grimm Helena e H I 1 - Frey Rahel 00:26 I

15 - Grimm Helena wurf Fehler Y 1 - Frey Rahel oo 24

= | H | Schliessen |
1) Ausgewabhlter Spieler. Im Auswahlmeni kdnnen andere Spieler- bzw. Bank-
Details ausgewahlt werden.
2) Filter auf bestimmte Aktionen des gewdahlten Spielers.
3) Durch Auswahl im DropDown-Men( kann diese Aktion einem anderen Spieler
zugeteilt werden.
4) Durch Auswahl im DropDown-Men( kann diese Aktion einem anderen Torwart

zugeteilt werden. Mit der Voll-Version und Empty-Goal steht auch ein «Leeres
Tor» zur Auswahl.

5) Zeit der Aktion kann ge&ndert werden. Die Zeitangabe muss zur aktuellen
Spielphase stimmen.

6) Durch Klick auf Losch-Button wird die ganze Aktion geldscht.

7) Speichern und schliessen. Sofern eine Mutation vorgenommen wurde, ist
dieser Button aktiv.

8) Speichern. Sofern eine Mutation vorgenommen wurde, ist dieser Button aktiv.

9) Schliessen ohne zu speichern.
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8.5.3 Aktionen hinzufiigen

Im Dialog ,Korrektur — Aktion hinzufiugen® kann eine oder mehrere Aktion/en einem Spieler
oder der Bank hinzugefugt werden.

Spieler/Team @ Altion @ Torwart @ Zeit e

T - | [,§7m rerier <] [1- Frey Rahel =1 [ o000
@Oﬁkktiun hinzufigen | Schliessen e

1) Spieler oder Team auswéhlen.

2) Aktion auswahlen. Mit der Light-Version stehen nicht alle Aktionen zur Auswahl.

3) Sofern moglich; Torwart auswéhlen. Mit der Voll-Version und Empty-Goal steht
auch ein «Leeres Tor» zur Auswahl.

4) Zeit der Aktion erfassen.

5) Aktion hinzufligen bzw. speichern.

6) Dialog schliessen ohne zu speichern.

8.6 Abschluss fur Phase oder Spiel

Der Abschluss-Button ist nur aktiviert bei Halbzeit und Ende der
I'.Abschluss reguléaren Spielzeit.

Nachdem die manuellen Korrekturen bzw. der Abgleich mit den Schiedsrichtern
vorgenommen wurde, muss jede Spielphase abgeschlossen werden.
Nach Abschluss einer Spielphase konnen keine Anderungen in der entsprechenden Phase
mehr vorgenommen werden.
Danach kann die folgende Spielphase gestartet werden (zB. 2. HZ, Verlangerung).
Der Abschluss bei Spielende aktualisiert die Spiel- und Spieler-Einsatz-Daten in der SHV-
Datenbank:

- Das Spiel wird auf ,gespielt* gesetzt.

- HZ- und Endresultat werden eingetragen.

- Anzahl Zuschauer, Spieler-Einsétze mit Toren, Verwarnungen und Strafen

werden eingetragen.
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8.6.1 Abschluss der 1. Halbzeit bzw. 1. Verlangerung.

Abschluss Spielphase Klick ,,J a“

.’.. = l-\.

_:' Spielphase abschliessen?

Ja | Mein

Abschluss der 1. Halbzeit bzw. 1.
Verlangerung.

Die Spieldaten werden (bermittelt.
Bitte haben sie etwas Geduld.

| —
!‘.ﬁ Die Daten werden berechnet und
Ubermittelt (On-Line).
I

Daten werden fir Zusammenfassu....

Danach ist das Liveticker Panel fur die
nachste Spielphase bereit.

8.6.2 Abschluss bei Spielende

_ Wenn bei Spielende das Resultat unentschieden ist, wird nach dem
h Abschluss | weiteren Spielverlauf gefragt.

Nach Klick auf «Abschluss» wird

nachgefragt.

':_ ' Spielphase abschliessen?
L

& Spielverlangerung Be| UnentSChieden:
Durch aktivieren der nachfolgenden Checkboxen muss der weitere Spielverlauf NaCh Ende der regLIIaren Sp|e|2elt
festgelet werden. muss der weitere Spielverlauf geprift

& |~ Spiel beendet bzw. festgelegt werden.
@ 1) Spiel ist nach der reguléaren
' Verlingerung Spielzeit zu beenden.
[1=] verlangerungen [ mal [ minuten @ 2) Verlangerung: nach der regularen
®

Das Spiel ist beendet und wird abgeschlossen.

. 7m-Werfen

Spielzeit folgt eine Verlangerung. Die
Angaben der Anzahl Verlangerungen,
@ ok | abbrechen | X Mal y Minuten sind erforderlich.

3) Sofern erforderlich, folgt nach der/n
Verlangerung/en ein 7m-Werfen.
4) Bestatigen der Angaben oder
Abbrechen.

Das Spiel wird durch ein 7m-Werfen entschieden.
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‘2 Upload Liveticker Data

Hat der/die Schiedsrichter oder der Delegierte die Richtigkeit der
Angaben best3tigt (eingesetzte Spieler, Tore, Strafen und das
Resultat)?

_—

T Ca € MNein

iy
G

Fur das Spiel wurde die Anzahl Zuschauer nach nicht erfasst.
Bitte priufen und Eingabe speichern.

Zuschauer 0

Der Livetickerer bestatigt die
Richtigkeit der Angaben.

Mit der Beantwortung entfallt die
Bestatigung auf einem LT-Spielbericht!
Es missen nur noch die Spielberichte
der Teamverantwortlichen an den SHV
gesendet werden.

Falls der Abschluss aus techn. Griinden nicht méglich ist, wird in der Folge automatisch
ein PDF mit den Spielberichten erstellt und auf dem Desktop gespeichert. Dieses PDF ist
dann an matchreport@handball.ch zu senden. Danke!

-

s Uplcud Lrowtsciioer iats

Oee Speebdaben werden Ubsrmitt ek
Bite haben s=e stwas Gaduld
<
Diaten werden fur Jutsmmenfatiu
2 Upload Liveticker Data X

Die Spieldaten werden dbermittelt.
Bitte haben sie etwas Geduld.

e

Die Daten wurden erfolgreich Gbermittelt.

Y

‘2 Upload Liveticker Data

Abschluss konnte nicht erfolgreich durchgefiihrt werden.
N0
g e Aus diesem Grund wurden die Spielberichte als POF erstellt und
auf dem Desktop gespeichert.
spielbericht 8697.pdf
Bitte dieses PDF an spusr@handball.ch senden. Danke!
oK
= W I R
Y 2 : X -
Spiel offnen Einstellungen | Abschluss Reports Extras

Nach Bestatigung ,Spiel beendet"
erfolgt wiederum die Berechnung
und Ubermittlung der Daten im On-
Line Modus.

Mit ,OK* bestatigen

...oder, wenn man offline ist, wird
ein pdf der Spielberichte auf dem
Desktop gespeichert.

Bitte das PDF an
matchreport@handball.ch senden.

Wurde das Spiel im Offline-Modus
erfasst, kdnnen die Daten, sobald
man wieder online ist, Uber
»+Abschluss® Ubermittelt werden.
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9 Menu Reports

Im Menu Reports stehen folgende Berichte zur Auswabhl:

- Medienreport
- SHV- oder bei Landerspielen ein EHF-Spielbericht

I |  Medienreport
it - Matchblatt

ol ,
Spielbericht
]
Lol
Matchblatt
HitHn

Diese mussen als PDF-Datei lokal gespeichert und weiterverarbeitet werden.
Sobald die Einstellungen > Spiel/Funktiondre & Teams gespeichert sind kbnnen diese

Reports angezeigt werden.

9.1 Medienreport

Swiss Handball League, Hommes NLB Medlenreport Selte 1
Iurdlﬂm..sepimlirezma_ 15:45 Horloge @ Zusammenfassung der
CS Chénois Genéve - HSC Suhr Aarau . .-
4:4(4:9) Team-Statistiken
Chénois centre sportif Sous-Moulin, 0 Spectateurs
Arbitres: Anthamatten Tino / Wapp Andreas

TS Chinois Geneve

e | spimier W 7m B i v = z z v
7 [Besson perme-vves 2736
11| Deiric Michae 212 100
:gS 'Jal"l?i Pinheirg Pegro Alexandre
3| Gisben Mikael
Goulal Osane
Knoops Rob
Kouzmet Ancei Jak
Lampin Aomain
Paruta Danie:
1 |Pucarevic Boris

Rehbein Johannes

Reverty Lowex 7] 72

upl |
=2
15
=
=
Ik
&5

w|m
B

100 El

Jow | &4 | wms | 100 | 3 [ 8 | 5 |

[[1__[raruta Daniel [ 28 [ 1 [ =3 |

o1 It ic Bonisa
on e

on3

on s [

o | oeoo | I ]

HSC Suhr Aarau
— | spimier
Exberg Car Magnus a2 100
Kaumann Joel
Fomann Pairick
Sarae Armin
Sehelgen Mark

Siegeninaler Sean 0332
Strebel Lukas
Strebel Pairick
Suter Nicolas F [{T] 50
Willimann Andme
Zuer Joset [l 0 H

i

|-||v\ ul-ulwlp

E

Total [ am [T

1 [willimann André
I

[Tt [ e

[T

=1
P
2
@
a

Fend Patnes I

[m T I I ]

e 3 e Balvariost des Teams flhnen [S<ortfeber, Duppelang, Fehipuss, Line
S—— e "T/W" den Aszahi
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Swiss Handball League, Hommes NLB
lundi 02. septembre 2013, 15:45 Horloge
CS Chénois Genéve - HSC Suhr Aarau
4:4(4:4)
Chénpis centre sportif Sous-Moulin, 0 Spectateurs
Arbitres: Anthamatten Tino / Wapp Andreas

C5 Chenois Gengve HSC Suhr Aarau
s

Bt Ermay Cam bagnes

Bt Einmg Can Magnes

St Bt vieias

11 [Datic visvan T e

13 |Gabas wisas

sverizzmment| Ramann Basrice

11 [sneassmes [

Lambin Bamain Excmsiun

Euster bicalaz

5 |meoerey Laic

2 e
i
e R R T b e T T

Medienreport Seite 2 und ff
Spielverlauf
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9.2 Spielbericht

Fraven 511 Spielbericht Heim
m = mazznrgL-'|[SZ;'-JZugE&oﬂa'\!e Zuscnauer tﬁ p

o T e i s 11w 0t
LK Zug I I | | } } HV Her; 1see
i o T ] N - I 3 3 T T o=
1 [Ao e 22
T | von i)
3 [Baumem awa = z
2 |Baumann vansssa (=3 1
5 |Bemge Ary Luiea 05 T 70
& [Berram Sofa Thising 703
7 |eemcan e = ] Cunidtionars
T |Bemoan wanon =
Bl EET =) I
sm2
Lromnctet
el
Lmnctet
Del2
Lromnctet
TrEme A Tiiar Fel [ ok Beobachter
e
s C R
T
T W Ve RO [OTEEler A] Dezeug T Saier riarechi e FIsIghel oo Y ADt Nanesie
Te =y T
Lot
** Der Lizenzirainer muss awingend bel den 4 Offlzsilen oder s Spiefer (Spleleriraner) aufgetling sein und bezeug: mit ssiner Linierschit die Prasenz vor, wirend und LTiSekr. _Zetnehmer (wenn Pemon nicht
nam gem Spies
Lt

- DISQUalTkauon ohne biaus Kare
DIME - DiSqUaIMKSN0N Mt DT Karte:

Fraen SPLI 5 Spielbericht Gast
m = 402 203-1 1[3';;1-32‘19,55-«:21:‘3.\!9 Zuschauer: t ﬁ p

T T e Vomeer
T [AmBan Jann
T [Baumgaine Samn
3 Bieri Laua
2 [BronerFanenne
5 Brefin SteEnie
T [Burtnerd Nanna
7 Eberhart Emila
3 Lauper Isabsiie
3 L Leanara
95 _|rychen Ina svea
Lt
Dl
Lot
Del 2
Lot
B Funges Fane. el Eeobachier
s
Crome R
om0 _—
Ter NarmechatSver araoriiche [ ZEler A DEzetg it seier Urisrschel e FIaigher oer ™ Aot Manete
e o e
Lt
- Dﬂuaegpmﬂlrer muss 2wingend bel den 4 OMzellen oder ais Spiek pelerrainer) aufgetlhe sein und bezeugt mit seines Unferschit diz Prasenz vor, wahrend und LTiSekr. _Zeinehmer (wenn Person nicht v
ncn gem Spet
Lot

L 2
qul‘lam ohne blaus Kate
DmE - Disqualitkation mit tiauer Kartz
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9.3 Matchblatt

SPAR PREMIUM LEAGUE, Frauen SPL1
Montzg DL, Febnuar 2019, 13:00 Unr
LK Zug - HV Herzogenbuchsee

Zuschauer:
Handball 2ug Spormalle Halbzait:
Scriegsnchter: Y albzelt —_—
Schilussresultat:

LK Zug 1. Halbzeit 2. Halbzeit
R | Spiier [ToreiFaraden | Tm | Swafen | [Toroige | Win.  |spieler [Torfoige [win. | Spieler
1| AntJuie

AKK35 YOUEra

Baumann Laura

4 Baumann Vanessa

Bemage Amy Luisa

E Berram Sofla Thirstrug
7 Betschan Dana

B Betschan Marion

Bolt Evelyne

o s Muster Fal

OB

[Team Time Out

o

]

HV Her

Ambdnl Janin

Baumganner Saran

Bleql Laura

4 Bircher Fatdenne

Bredn Siefanie

E Bunnard: Marna

Eberhart Emila

B Lauper Isabelis

Lathil Leandra

53 | Rychen Ina Svea

o a| Hunger Hans:

o &

[Team Time Out

O C

O D

Cratsilerts Steiwdinn, Spisipine, Resitis oo

e il

medinggtancail h, © Schwel seriacher Handbel Verteed

DvucksunumiFait 84 (2 2519 138 06

it 1 vom |

Matchblatt fr
Journalisten vor
dem Spiel

Damit kbnnen die
Journalisten ihre
personlichen
Notizen zum
Spielverlauf
aufnehmen.

Auf diesem Bericht
werden nur die
Spieler und Staff
der beiden Teams
angezeigt. Keine
weiteren Daten
zum Spielverlauf.
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10 Menu Extras

-3t
iy
&

Datenbank erneuern

Information

Sprache »

Einstellungen

Hilfe und Support

10.1 Datenbank erneuern

x Datenbank erneuern

‘2 Datenbank emeuern

Im Menl Extras kénnen folgende Aktionen vorgenommen
werden:

Datenbank erneuern:

Manuelles Erneuern der Datenbank. Dabei werden alle
gespeicherten Spiel-Daten gel6scht.

Information:

Anzeige der Programm-Version und den Release-Notes
Sprache:

Deutsch / Franzosisch / Englisch

Einstellungen:

Passwort dndern

Default Einstellung der Match-Uhr

Default Einstellung fir Livestream

Hilfe:

Link zur Online-Hilfe und Informationen rund um den
Liveticker www.handball.ch/liveticker

Funktion ist nur im Online-Modus verfugbar.

Datenbank erneuern:

s

[

) ¢

HAND
iﬁ%%‘lz.l- Datenbank erfolgreich neu angelegt.

Manuelles Erneuern der Datenbank. Dabei

Liveticker wird nach dem Beenden neu gestartet. werden alle gespeicherten Spie|daten ge-

|
|

[6scht.

Beim erneuten Einloggen werden alle ver-
fligbaren Daten neu synchronisiert.

0k
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10.2 Information

0 Information

Information:
Live Ticker TEST E%] . .
Veson 6000 Anzeige der Programm-Version und der ge-
EF ] " ladenen Module
@ Release-Notes:
Aktuelle System-Erweiterungen und Prob-
lembehebungen

10.3 Sprache

E Sprache »

Durch Kilick auf die entsprechende Sprache
wird die Einstellung der Textanzeige geén-

m Frangais dert.
m English

Deutsch

10.4 Einstellungen

Einstellungen

# Bxtras - Einstellungen x 1) Passwort andern. Diese Funktion ist nur

Einstellungen fiir: |TEST GC Amicitia Zirich (gc) ‘ 0 |m onllne-MOdUS akth

2) Default-Einstellung der Match-Uhr
Aufsteigend 0 bis 60 Minuten
Aufsteigend 0 bis 30 Minuten je HZ
Absteigend 30 bis 0 Minuten je HZ
Diese Einstellung wird im Dialog ,Ein-

- “:;A @J’::;;:D” e M'””te”54 - ﬂ‘ stellungen - Spiel* ibernommen. (7.1)

piezett/ Areeioe : 3) Login; damit kann ein Livestream-Log

Logging @ ¥ Livestream-Log Log-File aktiviert werden.

4) Default LT-Version wahlen:

Altes Vereins-Passwort “

Neues ‘

Passwort bestatigen ‘

[T Als Text zeigen

Liveticker Version @ ‘Light-\-’ersion j VO"‘ oder nght_ver3|on
@ =& Speichern und Schliessen | 5) M't ,,SpeIChem Und SCh|Iessen“ Dla|Og
schliessen.

Seite 35 von 38



Anleitung fiir Liveticker ‘I B ALL

10.5 Hilfe und Support

Hilfe und Support

Rt i siepot * 1) Link zu handball.ch > Liveticker:

Live-Ticker 0 - H
Rl BN - Alle Informationen rund um den Li-
— i
= “ﬂﬁ Liveticker Hotline-Support - +41 (0)31 370 70 27 VetICker
. e
Grundsatzlich kostenpflichtig! Fur telefonische Unterstitzung kurz vor, - A”e DO ku mente
w?'lhrlend ocrl‘er k‘L:trZ na&:h detrréSpigl. :[andelt :tsdsnch;g\ Frigelg I’Elt
St n rakter oder ist das Problem nicht durc iveticker
vgn‘jr:agrftc, earfilgt eine Verrechnung von CHF 25,- (e; St.) pro Fall - A”e DOWn | oads
an den Verein des Supportempfangers. ‘ i ’

2) Log File zur Liveticker-Anwendung

[l LogFile

Alle Informationen auf handball.ch/liveticker.

2) Das Log File kann zur Analyse an
i liveticker@handball.ch gesendet werden.,
= isers\rdolder\AppData\Local\Temp\1t_client-TEST.log Ist auch h|er gespelchert:
C:\Users\[benutzer\AppData\Local\Temp\It
_client.log

[03.02.2019 13:27:09]  END --

= Logger Inizialized

= LogFile: C:\Users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEsT.log
- 03.02.2019 13:27:12

[03.02.2019 13:27:13]  ERROR onn in an https://liveticker-test-service.hanc
[03.02.2019 13:27:13]  DIAG

[03.02.2010 13:27:13]  DIAG

[03.02.2019 13:27:14]  WARNING
[03.02.2019 13:27:15]  WARNING
[03.02.2019 13:27:16]  WARNING
[03.02.2019 13:27:17]  WARNING
[03.02.2019 13:27:18]  WARNING
[03.02.2019 13:27:19]  WARNING
[03.02.2019 13:27:20]  WARNING
[03.02.2010 13:27:21]  WARNING
faa @2 hate 12.37.221 _ unowrie

11 Fragen / Probleme & Antworten

11.1 ...zur Installation

Frage / Problem Antwort/Lésung

Bei der Erst-Installation geht das Login nicht. Der Live-Ticker muss bei der Erst-
@ Installation Online sein.
Live-Ticker TEST [ ]
B [ semeisunaor et Mdgliche Ursache:
~la Benutzername [gc - 1 1
passwort [T LR manen ungiase ca Lokale Firewall in der Halle und/oder...
[ TeamViewer Fasswert
- Firewall von Antivirus Programmen
verhindern eine Kommunikation zum

Obwohl das Notebook offensichtlich Online ist,
kann man sich nicht einloggen. Der Liveticker
Login-Dialog kann nicht online gehen. Siehe
auch rechts oben im Login-Dialog ist die
Weltkugel rot. o

Liveticker-Server.

- Systemzeit des Notebooks stimmt
nicht (Zeitumstellung). Die Toleranz ist
+/- 5 Minuten.
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Beim Start des Live-Tickers wird immer eine
neue Datenbank erstellt (Loop).

2 Datenbank erneuem

X

BAI'I- Datenbank erfolgreich neu angelegt.

- mz Liveticker wird nach dem Beenden neu gestartet.

«SSCERuntime_x86-DEU.msi“ gemass
Installations-Anleitung nochmals
installieren.

Oder es befindet sich bereits eine SQL-
Server Instanz auf dem Client. Dies
kann zu Konflikten fihren. Andere
Instanzen deaktivieren.

11.2 ...zur Anwendung

Frage / Problem

Antwort/Lésung

Wie kdnnen in der 2. Halbzeit die
Spielverlaufsdaten von der 1. Halbzeit
nachgeschaut werden?

Uber den Korrektur-Button kann mit der
entsprechenden Auswahl im
DropDown-Menu ,Spielphase®;
entweder ,alle Spielphasen, nur die 1.
HZ oder nur die 2. HZ angezeigt
werden. (8.5.1)

Im Live-Ticker Panel werden nicht alle Dress-
nummer vollstdndig angezeigt.

Bildschirm-Anzeige auf 100%
einstellen.

Rechte Maustaste > Desktop >
Anzeigeeinstellungen > Skalierung >
auf 100% einstellen.

Neue Leibchen-Nummer

Wahrend des Spiels geht ein Leibchen kaputt,
der Spieler bekommt eine neue Nummer. Wie
kann ich das andern?

Match-Uhr anhalten.

Einstellungen > Teams o6ffnen.

Mit Cursor in Feld Nr. und Nummer
tiber-schreiben. > Speichern und
schliessen.

Match-Uhr starten.

Systemausfall
Was ist bei einem Systemausfall wahrend des
Spiels zu tun?

Siehe dazu separates Dokument:
SHV - Anleitung beim Ausfall Liveticker
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C
SOISeE
Der Liveticker Login-Dialog kann nicht online Systemzeit des Notebooks stimmt nicht
gehen. Siehe auch rechts oben im Login-Dialog  (Zeitumstellung). Die Toleranz ist +/- 5
ist die Weltkugel rot. Minuten. Prife das Datum und die

Uhrzeit des Notebooks.
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