Beispiel 2: Betreten der gegnerischen Platzhdlfte durch den Werfer vor dem Anpfiff
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Fuss des Werfers inside, Ball inside
Keine Ballkontrolle, Anpfiff nicht moglich
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Linker Fuss des Werfers inside, Ball inside, Ballkontrolle gegeben
Rechter Fuss des Werfers outside, in gegnerischer Halfte - Anpfiff nicht moglich

Das Betreten der gegnerischen Platzhélfte ausserhalb Anwurfkreis ist erst nach dem Anpfiff
erlaubt
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- Voraussetzungen gegeben (Flsse, Ball, Ballkontrolle)
- Anpfiff moglich



